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Lectia 1. Recapitulare. Materiale si tehnici de lucru
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Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Educatie plastica pentru
clasele a V-a - a Vlll-a, aprobata prin ordinul Ministerului Educatiei Nationale nr. 3393/2017:
1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a mesajelor artistic-vizuale in scopul formdrii culturii artistice de baza.
1.1. Constientizarea existentei unui mesaj transmis prin limbaj artistic.
1.2. Observarea elementelor de limbaj in lucrdri de arta si in compozitii proprii.
1.3. Observarea diferentelor intre forme de comunicare artisticd, plastica si decorativd, care apar de-a lungul
timpului, in diferite culturi.
2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale, plastice si decorative.
2.1. Utilizarea adecvatd a diferitelor instrumente, materiale si tehnici specifice artelor vizuale, plastice si decorative.
2.2.Explorarea registrului expresiv al limbajului plastic utilizand tehnici specifice.
3. Exprimarea ideilor, sentimentelor si a mesajelor, utilizdnd limbajul artistic-vizual in contexte variate.
3.1. Crearea de produse artistice.
3.2.Implicarea in evenimente culturale scolare si extrascolare care valorifica artele vizuale.

. .
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Simboluri si casete

°

LeCtia 1. Titlul IECIlEl <= Titlurile lectiilor

\ Casetele cu margine punctatd, insotite de simbolul becului gdnditor, fac trimitere catre observarea
cu atentie a realitdtii din jurul tdu. In acelasi timp, sunt un prilej de reflectie. Vei descoperi cd,
= atunci cand iti pui intrebari, nveti de drag, cu mai multa usurintd.

e®ecccccce,
®eccccccce®

2 . —
intre chenarele de acest 8' Aplicatii Stiai ca...

tip, care au culori diferite

in fiecare unitate, vei gisi Su13 banda intitulatd Aplicatii, . Sub banda intitulqté $tiaj cvé...., Tn.so’;ité de
informatii noi, prezentate fnsofitd de S|mpolu| cu.per.l.sula., ) '5|mbolulncu bec'uI.aE)rllrjs, vei gdsi mai multg )
ntr-un limbaj specific dis- &1 9351 sugestil de apﬁlcatll, gdlca |r1f9rrrlat|| - curiozitdi interesante, care te ajutd
ciplinei Educatie plastic. activitai prin care poti punen sa iti IargegAtl zona cunoa;tern',sysa.faa legdtura
practica ceea ce ai invatat. cu ceea ce Tnveti la celelalte discipline.
Casetele cu colturi rdsucite se regasesc pe paginile de Cuvintele notate cu * se regasesc
1p Recapitulare si Evaluare. Sunt insotite de diferite sarcini explicate in dictionarul de la sfarsitul
de lucru si de punctaj, cu ajutorul cdruia te poti evalua. manualului.
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VARIANTA DIGITALA JCES Varianta digitald cuprinde integral continutul manualului
in variantd tipdritd, avand in plus exercitii interactive, jocuri

educationale, animatii, filme si simuldri.

AMII static AMIl animat AMIfinteractiv C .
0 Toate acestea au obiectivul de a aduce un plus de valoare cognitiva.
@ HF [:JV Paginile din manual pot fi vizionate pe desktop, laptop, tabletd,
Cuprinde: desene, | Cuprinde animatii Cuprinde elemente telefon, oferind o experientd excelentd de navigare.
fotografi, informalfi | sauflme | -interactive (de completare, | Nayigarea in varianta digitald permite parcurgerea manualului
suplimentare de alegere, de asociere etc.) . . . P <
si revenirea la activitatea de invdtare precedentd.

INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

SO ) AJuTOR Activitati de tip static - deschide activitdti de tip static,

deschide ghidul de utilizare a manualului digital. care se deruleazd cu ajutorul butoanelor de navigare.

Activitati de tip animat - indica elemente care se gasescin partea
Butonul de jos a paginii. Pentru vizionare, se activeaza butonul Reda ().

deschide cuprinsul manualului digital i permite Activitati de tip interactiv - indicd elemente situate in partea de
deschiderea de Unitati/Lectil jos a paginii, de tipul: Asociazd, Bifeazd, Scrie de la tastaturd,
Butoanele de navigare G €© Selecteaza. Butoanele de validare sunt: Reseteaza (care aduce
permit parcurgerea manualului si deschiderea exercitiul la starea lui initiald) si Veriﬁgé(prjrAl care se verific?
unei anumite pagini. ' rezolvarea). Utilizatorul are la dispozitie trei incercdri de a ras-
punde corect, dupa care rdspunsul corect este afisat automat.

. .
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LPictura
este poezia
care se
observa mai
degraba de

im

Introducere

,Ora de Educatie plasticd se terminase de mult timp, dar Vashti nu se clintea
de pe scaun. Coala ei ramdsese alba.

Profesoara lui Vashti s-a aplecat asupra foii si a exclamat:

- Ah, ia te uita! Un urs polar intr-o furtund de zdpada!

— Ha, ha, zdmbi Vashti cu jumdtate de qura. Asta e, nu pot desena!

— Haide, porneste de la un semn si vezi unde ajungi.

Vashti a luat in graba un creion cu varful tocit si a impuns foaia, lasand
un semn apdsat:

- lata!

Profesoara a luat foaia de hartie si a studiat-o cu atentie.

- Acum, semneaz-o!

Vashti s-a gandit pentru moment.

— Ei bine, NU POT eu desena, dar cu siguranta ma POT semna.

Sdptdména urmatoare, cand Vashti a intrat in sala de arte, a ramas surprinsa
de ce a vdzut atdrnat pe perete. Era puncticelul desenat de ea - PUNCTUL El!
Inramat!” (fragment din The Dot - Punctul, de Peter H. Reynolds)

Dragi elevi de clasa a V-a, oare vi se pare cunoscuta o astfel de experienta?
V-ati spus vreodatd in gand sau cu voce: NU POT! Si in mod specific, Nu pot
desena, nu pot picta, nu pot modela etc.? Ce-ati zice sa inlocuiti NU POT cu
NU POT INCA?

Pentru cd la disciplina Educatie plastica veti continua sd descoperiti ceea
ce ati inceput deja Tn ciclul primar la Arte vizuale si abilitati practice, si anume
faptul cd arta plastica se Tnvatd, asa cum se fnvata cititul, scrisul si socotitul.
Este adevdrat ca poate parea dificil la inceput, dar se spune ca nu pofi sa devii
mai bun la ceva, daca nu faci acel lucru.

Prin urmare, porniti in calatorie! Acest manual este o resursa pentru a afla si
a exersa lucruri noi, pentru a face legdtura cu ceea ce invatati la alte discipline
si pentru a intelege cat de importantd este ARTA In viata noastrd de zi cu zi.
Sa fie invatare cu folos!




Competente
specifice:
2.1;3.; 3.2

1. Recapitulare.
Materiale si tehnici de lucru

2. Arte plastice:
ramuri, genuri, spatiul plastic

3. Atelier de artist. Mapa de lucrari
Recapitulare




UNITATEA I ...........................................................................................................................................

Lectia 1. Recapitulare. Materiale si tehnici de lucru

N . Diversitate este cuvantul-cheie, in ceea ce priveste materialele si tehnicile de lucru folosite la
¢ disciplina Educatie plastica. :
Artistii din trecut si din prezent au cautat si cautd permanent cdi noi pentru a face produse unice,

S : iar resursele si tehnicile pe care le-au folosit si le folosesc sunt in legaturd directa cu felul in care

: omenirea a evoluat.

Existd instrumente si materiale care astdzi pot fi vazute doar la colectionarii pasionati (date mai

- departe din generatie in generatie), sau in muzee, dupa cum sunt si altele care si-au pastrat locul

: Tn atelierele de creatie, cdpdtand fete mai moderne.

Priveste imaginile A, B, C, D, E, G, H si aminteste-i
cateva instrumente, materiale si tehnici pe care le-ai folo-
sit sau despre care ai aflat la disciplina Arte vizuale si abi-
litati practice, din clasa pregdtitoare pand in clasa a IV-a.

Acuarele (fig. A): culori in stare solidd, care se
obtin din amestecul unor pigmenti* cu alte substante
naturale, cu scop de liant* (de exemplu, cu guma
arabicd, obtinuta din anumite specii de salcam).

De cele mai multe ori, sunt compartimentate in
casete de plastic de dimensiuni si forme diferite, dar,
mai nou, se pot gasi si Tn tuburi. Se dilueaza* cu apa si
nu au putere de acoperire.

E,/ Pensule (fig. A, B): au diferite forme si marimi; sunt
alcatuite din fire de par natural (de porc, de veveritd etc.)
sau din fibre sintetice, prinse intr-o coada de lemn sau de
plastic; se folosesc in picturd pentru intinderea culorilor.

Tehnicile acuarelei: se bazeazd pe transparents,
care lasd sd se intrevadd fondul alb al hartiei. Lucrdrile
nacuareld au un aspect luminos si delicat. Uscarea
imediatd necesitd o executie rapidd. Se poate lucra:

a. ud pe ud - se udd intai hartia cu pensula inmuiatd
in apd, sau in apa si foarte putind culoare, apoi se
continud pictura pe fondul ud (fig. B);

b. uscat pe uscat - pensula uscatd se inmoaie n
culoare din tub, fard ap4, si se trage pe deasupra
suprafetei uscate a hartiei albe sau acoperite deja
cu o culoare care s-a uscat;

C. uscat pe umed - pensula uscatd se inmoaie Tn
culoare din tub, fard apd si se asaza pe suprafata
umeda a hartiei;

d. umed pe uscat - pensula inmuiatd Tn apd si culoare : , & 3
se foloseste pe o suprafatd uscatd. . Tehnica acuarelei




........................................................................................................................................ DIVERS'TATE

Tempera, guase (fig. C): culori pasta realizate din
pigmenti amestecati cu un liant, care se dilueazd cu apa.
Sunt prezentate Tn tuburi, borcane de plastic sau

Culorile in ulei (fig. C): sunt realizate dintr-un
pigment care se amesteca cu un liant - uleiul vegetal.
Ele au o consistentd* untoasa si nu se dilueaza in ap3,

de sticla. Spre deosebire de acuarele, au o buna putere ci Tn alte substante.

de acoperire, care este netedd, uniforma, clard. Tehnica picturii in culori de ulei este si ea una
Paleta de pictura (fig. C): suport de lemn, de plastic dintre tehnicile vechi de pictura.

etc., pe care se realizeazd amestecuri de culori. Culori acrilice (fig. E): se spune despre ele cd sunt
Blocuri sau caiete pentru desen (fig. C): hartie de culorile secolului XXI, pentru ca au avut mare succes

marimi si grosimi diferite. Cu cat foaia este mai groasa, in randul pictorilor din Tntreaga lume. Pot fi diluate

cu atat suporta mai bine pictura cu ajutorul culorilor cu apa si se pot aplica pe orice tip de suprafata: panza,

care se dilueaza cu apa. lemn, hartie, piatrd, sticld, chiar si metal sau plastic.

Tehnica picturii in tempera sau guasa (fig. D): este
una dintre cele mai vechi tehnici de picturd; se aplicd in
straturi subtiri, transparente sau semiopace (lipsite de
transparentd). Dupa uscare, aspectul este fin si mat*.

Stiai ca...

...In partea de nord a Spaniei, in grotele (pesterile) de
la Altamira, au fost descoperite picturi inspirate din lumea
animald, care dateaza de peste 10 000 de ani? (fig. F)

Se crede cd la realizarea lor au fost folositi pigmenti
naturali obtinuti din pdmanturi colorate amestecate cu
un liant natural: lapte, galbenus de ou etc.

- Egiptul antic, Morm
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Creioanele pentru desen (fig. G): sunt mine
de grafit invelite Tntr-un corp din lemn.

Carbunele natural (fig. G): poate fi obtinut din
lemn de tei, din vita-de-vie, din bete de salcie etc.,
prin ardere.

Tehnica desenului in creion sau in carbune
(fig. G) consta in redarea unei imagini cu ajutorul
liniei pe un suport. Carbunele a fost primul material
intrebuintat in reprezentdrile din desen - sunt dovezi
ale folosirii lui in grotele din Africa, Spania si Franta,
cu zeci de mii de ani Tn urma.

Lutul (sau argila - rocd foarte raspanditd in naturd)
a fost folosit din cele mai vechi timpuri, in toate cultu-
rile. Cu ajutorul tehnicii modelajului (fig. H), oamenii
au realizat din lut obiecte de uz casnic, personal etc.

In trecut, se foloseau diverse ustensile pentru a
decora vasele de ceramica sau podoabele: oase de ani-
male, bucati de pietre sau de lemn cu capete ascutite etc.

Astazi se folosesc instrumente realizate special
pentru modelaj (fig. I):

* ebosoar - instrument din lemn, metal sau os;

° miretd - instrument cu corp din lemn, cu sarma

dura la cele doud capete.

Alte materiale folosite in modelaj sunt: plastilina,
pasta de modelaj, ipsosul, pasta de hartie.

Tehnica modelajului

Tehnica colajului: se lipesc pe un suport (carton,
coald de hartie) materiale diverse (hartie, piele, textile,
lemn etc.) pentru a obtine un tablou (fig. J).

6? Aplicatie

Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, folosind
instrumentele, materialele si tehnicile care iti plac cel
mai mult.
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Nevoia oamenilor de frumos, de
echilibru si de armonie a existat din
cele mai vechi timpuri. Aceasta nevoie
i-a facut sd se exprime creativ sub o
multitudine de forme, adicd prin ARTA.
Atunci cand spunem ARTA, ne refe-
: rim la mai multe domenii: artd plastica,
¢ artd dramaticd, muzicd si literaturd.

Opera Nationald, Bucuresti

Sa punem sub lupd arta plastica si ramurile ei.
Priveste cu atentie imaginile A, B, C, D, si vei des-
coperi ramurile artelor plastice: arhitectura, sculptura,
pictura si grafica.

Karl Storck,
Theodor Aman

. &

e N s
. Stefan Luchian, Florareasa

Spatiul artistic in care creatorul reprezintd felul sau
de a privi si de a intelege lumea se numeste spatiu
plastic. De exemplu, atunci cand un desenator lasd
urme cu creionul pe o foaie de desen, aceasta devine
un spatiu plastic. Fiecare dintre imaginile A, B, Csi D

Theodor Aman, Ingrijorare are propriul spatiu plastic.



@ si pldcutd la vedere.

UNITATEA I .............................................................................

2.1. ARHITECTURA este arta si stiinta proiectarii clddirilor (fig. E) si a unor structuri care nu sunt cladiri (fig. F).
Arhitectul roman Vitruviu (sec. | T.Hr.) spunea cd o clddire bund ar trebui sd fie durabild, adica rezistentd, utila

2.2. SCULPTURA se realizeazd prin cioplire in lemn
sau Tn piatrd, prin modelare a lutului sau prin turnare a
metalelor (bronz). Sculptorii pot sd realizeze mai multe
genuri de sculpturi: in relief, adicd forme modelate
pe o suprafatd pland (fig. G) si in ronde-bosse, adica
forma ce poate fi vdzutd de jur imprejur (fig. H).

Relieful poate fi de mai multe feluri: basorelief
sau relief plat, relief (fig. G) si altorelief sau relief inalt.

1

liu

A

e
" Columna lui Traian, deta

2.3. PICTURA este o ramurd a artelor plastice care
reprezintd o posibild realitate n imagini artistice create
cu ajutorul culorilor de ulei si al culorilor de apa - tem-
pera, guase, acuareld, acril - aplicate pe suprafete de
panzd, de hartie, de lemn, de sticla, pe perete etc.
Imaginile 1, J, K exemplifica trei genuri ale picturii:
peisajul (fig. 1), portretul (fig. J) si natura moarta (fig. K).

;
e *

lon Andreescu, C;émp inflorit



Theodor Aman,
L Autoportret
(graficd de sevalet)

Tudor Vladimirescu afost o figurd emblematicd in
istoria Tarii Romanesti? El a condus Revolutia de la 1821,

Nicolae Grigorescu, Cap de taranca

M

1

Theodor Aman,
Tudor Vladimirescu
(gravurd)

prin care s-a dorit ca tara sa fie guvernatd de romani.
Toate imaginile cu Tudor Vladimirescu au ca punct de

plecare lucrarea lui Theodor Aman. El i-a fdcut portretul
bazat doar pe descrierea lui Petrache Poenaru, secretarul

lui Tudor Vladimirescu.

2.4. GRAFICA este un desen, 0 imagine sau o colectie de imagini pe un anumit suport, cum ar fi hartia, panza,
peretii, sau, in era digitald, pe un ecran (fig. L, M, N, 0). Grafica se poate realiza cu creioane, cu pasteluri, cu penita
si tus, cu linere sau pe computer (cu programe specializate).

Ilustratie de carte Graficd computerizata

[:°3) Aplicatii

Exploreazd la pas comunitatea in care locuiesti.
Realizeazd, la alegere:
1. olista cu doua-trei exemple de cladiri a caror arhitec-
turd te-a impresionat; sau de sculpturi (dacd existd);
2. o colectie de fotografii cu doud-trei exemple de
cladiri, de sculpturi, de picturi sau exemple de grafica.
Impértaseste cu ceilalti colegi ceea ce ai descoperit
valoros in comunitate.




UNITATEA I ...........................................................................................................................................

Lectia 3. Atelier de artist. Mapa de lucrari

D) . Aivizitat atelierul unui artist
- (fig. A, B, C)? Fie el desenator, pictor
- sau sculptor, artistul plasticTsi creeazd
= :un spatiu deosebit, diferit de birourile
: obisnuite Tn care lucreazd majoritatea
. oamenilor: mobilierul este sumar,
™ : iar materialele si instrumentele foarte
d_b ¢ variate sunt laindemand.

Atelierul unui artist este martorul tacut al nenuma-
ratelor incercari pe care acesta le face pand sa definiti-
veze o operd de arta.

Fiecare artist are in atelier una sau mai multe
mape de lucru, in care sunt adunate si pastrate
numeroase schite, fie cu ideile care apar pe neastep-
tate, fie cu subiecte care 1l preocupd, conturate in linii
mari (i care vor ajuta la realizarea formei definitive) -
fig. D, E. Munca grea este cea care transformd o idee
intr-o creatie remarcabild sau, altfel spus, unu la suta
inspiratie si 99 la sutd transpiratie (Thomas Edison).

1. Creeaza-fi 0 mapd de lucru in care vei aduna toate
lucrdrile pe care le vei face in acest an scolar. Coperta
poate fi una speciald, care sa te reprezinte.

2. Realizeazd o vizitd in atelierele unor artisti plastici din
zona Tn care locuiesti. Discutd cu colegii despre ce ai
vazut si cum te-ai simtit in timpul vizitei in atelierul
unui artist plastic.
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De ce crezi cd aceastd unitate s-a numit Diversitate? :
Revizuieste ceea ce ai invatat, ajutdndu-te de organizatorul grafic de mai jos. Un organizator grafic este un
: instrument de Tnvatare, prin care se aduc la un loc si se prezintd vizual informatii sau idei, cu legdturile dintre ele.

rezistente utile

placute
: . la vedere

ceesceebocccnse,
s

© inrelief :)

ecececccc®ceccccns,
.

ronde-hosse i< _— | Genuri

o
0000000000000 00000®

.

cladiri

structuri care nu sunt cladiri

PO
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

© ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

. ~
N |
000000000000 000000000000000000000 000 SULPTURA |
cecccccccccee cecccccccccee

o= NS  ARTE PLASTICE pamuni 1<

PICTURA GRAFICA |
A AR AR iAdl /\/ /

ecccccce
ecccccce

| i portret : l
: Genuri Bl | Ceeceeepeesent gl
: Dl . ilustratie : :
S N, A P decarte : :
§ § naturé §.. E E ....... 5 lllllll §
P/ :moartd : = ; o :
E eeed I . grafica :
3 o - de sevalet : ;
Y peisaj P
: : i grafica i
3 3 : computerizatd : :



UNITATEA I ..........................................................................................................................................

EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.]

Verifica ce ai nvatat! Evalueaza-te cu ajutorul punctajului indicat pe margine. Pe parcursul evaludrilor din acest
¢ manual, vei ntdlni mai multe categorii de intrebdri/cerinte. La unele dintre acestea, trebuie sd notezi litera cores-
punzatoare raspunsului pe care-l consideri corect, ca in exemplul 7; la altele, sa stabilesti corespondente intre
elemente distribuite pe doud randuri, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Pe randul A sunt cuvinte la numarul singular,
iar pe randul B, cuvinte la numdrul plural. Asociaza fiecare
literd de pe randul A cu cifra potrivitd de pe randul B.

a. 21zile @7zile @ a. pensuld b. creion ¢. carbune d. caiet
b. 4zile d. 10zile 1. caiete 2. pensule 3. creioane 4. carbuni

Céte zile sunt
intr-o sdptamand?

eecccccccccscccsccccce

1p 1. Caresuntramurile artelor plastice? Noteaza pe caiet litera corespunzatoare raspunsului
pe care-| consideri corect:
a. arhitecturd, sculpturd, picturd, graficd; c. gravurd, ilustratie, grafica de sevalet;
b. peisaj, portret, naturd moart, pictura; d. sculpturd in relief, sculpturd ronde-bosse.

4p 2. Perandul Asuntexemple de lucrdri realizate de elevi, iar pe randul B sunt instrumentele si materialele
folosite la realizarea acestor lucrdri. Asociaza fiecare litera corespunzatoare imaginilor de pe randul A,
cu cifra corespunzdtoare imaginilor de pe randul B. (4 x 1 p)

3p 3. Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, in care sa folosesti tehnica acuarelei.
(1 p - respectarea cerintei; 1 p - acuratetea* lucrdrii; 1 p - originalitatea)

Adaugd doud puncte din oficiu. Total: 10 puncte.

e0cccccccscccsscccsscccssccs o

eecccccccccsccccccse

El &




.Fii curajos

si pune-ti
‘amprenta in tot
ceea ce faci.”

Competente
specifice:
1.2;2.1;
2.2; 31

1. Elemente de limbaj plastic: punctul

2. Elemente de limbaj plastic: linia

3. Desenul in creion sau in carbune

4. Elemente de limbaj plastic: pata

Recapitulare




UNITATEA || ...........................................................................................................................................

Lectia 1. Elemente de limbaj plastic: punctul

[Z] Te-ai gandit vreodatd ca artistii plastici o ; .
o) : dintoatetimpurilesidintoate colturile = . 0oL

l : lumii au multe caracteristici comune? ¢ - .. ... x5 AEs mAmEAE w kAT WS

S : Unadintre acestea este curajul de : I U N AU AR

a exprima ce gandesc si ce simt. O alta
este faptul ¢d operele de arta create
sunt oglinda vremurilor in care artistii
au trdit. Si nun cele din urma, elemen-
tele de limbaj plastic folosite pentru a
transmite mesaje sunt: punctul, linia,
pata, forma, culoarea, valoarea.

Punctul este cea mai micd urma lasata de un instru- 6? Aplicatii

ment de scris pe un suport. Punctele pot avea marimi

diferite. Tn artd, ele creeazi senzatia de spatiu apropiat, 1. Priveste cu atentie imaginile Csi D. Ce asemanari i
dacd sunt mari, sau de spatiu departat, dac sunt mici. deosebiri observi? Argumenteaza-i raspunsul.

In functie de pozitia ocupat de puncte pe o suprafatd, 2. Observa cu atentie fotografiile E si F. Ce simti atunci
acestea pot reda ordinea (fig. A) sau dezordinea (fig. B). cand le privesti? Argumenteaza-ti raspunsul.




. Unul dintre poetii americani, Maya @
- Angelou, spunea: Nu poti niciodata sa  :

: epuizezi creativitatea. Cu cat ai curajul
: sd 0 folosesti mai mult, cu atat ai mai

- mult din ea. Cu sigurantd, linia, ca ele-
: ment de limbaj plastic, permite nenu-
: mdrate combinatii creative, in ceea

¢ ce priveste exprimarea emofiilor.

j
|\

i
i |

|
|
1

Linia reprezinta cdlatoria parcursd de un punct
intr-o anumita directie, pe un suport dat. Linia este o
suprafatd care are doud dimensiuni: lungime (repre-
zintd Tntinderea liniei) si latime (reprezintd grosimea

liniei). Grosimea liniei este dat3 de varful instrumen- AF___-—__
tului de lucru folosit pentru trasarea ei (creion, penita,

pensuld, cariocd etc.) - vezi fig. A. ==

i
i
|
1
I

In functie de directia de deplasare, linia poate fi
dreaptd, frantd, curba etc. (fig. B).

Pozitia liniei pe o suprafata datd poate fi verticald,

orizontald sau oblica (fig. C). —_——

Cu ajutorul liniei, element al limbajului plastic,
se poate descrie realitatea. Linia permite definirea
conturului, reproducerea formei, ilustrarea detaliilor B =
si redarea senzatiei de spatiu (fig. D). ——

— 1‘”’]%! D
=il

)

e NN e N NN N
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UNITATEA II ...........................................................................................................................................

Liniile nu redau doar realitatea, ci pot 53 exprime ~—Z.\/ V\/\M/
diferite senzatii pentru a crea emotii diverse. W

Liniile curbe pot transmite moliciune si sensibili- MW
tate, iar liniile drepte, rigoare si echilibru (fig. E, F). W/

Liniile continue pot transmite sigurantd si fermitate,
cele intrerupte redau indecizia (fig. G). /‘\

. _d

B
e
|

1. Realizeazd o compozitie in care sd utilizezi diferite
tipuri de linii si puncte (vezi fig. H).

2. Observd Copacul rosu (fig. 1), de Piet Mondrian.
Priveste cu atentie tipurile de linii folosite. Ce mesaj
crezi ca a vrut sd transmita artistul?

Yty \“\
NN MNP
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Lectia 3. Desenul in creion sau in carbune

( Pentru a putea realiza un desen folosind tehnica creionului grafic (fig. A) este nevoie de urmdtoarele materiale:
creioane grafice de diferite duritdti, o guma de sters, o ascutitoare si hartie.

Creionul grafic este un instrument de scris sau de
desenat, alcdtuit dintr-o mind de grafit si un Tnvelis de
lemn, de plastic sau de metal. Fiecare creion grafic are
o duritate diferitd si se noteaza cu litere. Creioanele cu
mind tare sunt numite H-uri. Cu B sunt notate creioa-
nele cu mind moale, de la 11a 9, 9H fiind cel mai tare
si 9B - cel mai moale (fig. B). Creionul notat cu HB este
o combinatie intre cele doud mine, H si B; este cel mai
potrivit pentru scris si pentru a realiza schite in desen.

Hartia ar trebui sd aibd o anumitd greutate, cel
putin 90 g/m? ca sd reziste la stersaturi. Aceasta infor-
matie este scrisd pe copertele blocului de desen.

Pentru desenul in carbune (fig. C) este nevoie de:
carbune (fig. D), o gumd plastica* si hartie cu textura
aspra*, pentru o mai bund aderenta* a carbunelui.

Lucreaza in echipd cu o colegd/ un coleg. Consultati
surse de informare date de profesorul de educatie plastica
2 i e, si realizati o listd scurta cu numele a cel putin trei lucrari
C S - realizate Tn desen si in cdrbune de artistii romani: Stefan
Jean Alexandru Steriadi, Fetife la pian | ychian, Jean Alexandru Steriadi (fig. C) si Corneliu Baba.




UNITATEA II ...........................................................................................................................................

Hasura reprezintd straturile suprapuse de linii
paralele pe care le punem pe formele obiectelor, pentru
a reda zonele luminoase si zonele intunecate. Hasura se
realizeazd suprapunand liniile paralele strat peste strat.
Tn functie de forma obiectului desenat, se pot folosi linii
oblice, verticale si orizontale.

Tnimaginea E se poate observa modul in care a fost
hasurat desenul: suprafata copacului (trunchi si crengi)
a fost umplutd cu hasuri in diferite directii, incercand sd
fie redat aspectul scoartei. Unele hasuri sunt realizate mai
apasat si sunt mai negre, iar altele sunt mai fine si sunt gri.

Pamantul este realizat prin hasuri orizontale,
nu foarte intense.

Copacii aflati in departare sunt hasurati cu linii verti-
cale, fard sd aiba o formd foarte clara.

Pentru a putea realiza un desen
in creion sau in carbune, poti urma
pasii de mai jos:

1. Priveste cu atentie obiectele pe
care ti le-ai propus sd le dese-
nezi. Creeaza schita desenului,
conturand forma obiectelor
cu linii subtiri (fig. a, b).

2. Dupa ce te-ai asigurat cd ai
realizat forma asa cum i
doresti, intdreste conturul
cu linii ferme (mai apdsate)
si adauga detaliile (fig. ¢, d).

3. Hasureaza pentru a reda zonele
luminoase si intunecate ale
obiectului (fig. e).

4. Hasureaza pentru a reda zonele
intunecate ale fundalului. Anu-
mite suprafete pot fi acoperite
inntregime cu hasuri foarte
fine (fig. f).

6? Aplicatie

Realizeaza desenul unui obiect
personal. Foloseste hasura pentru
a reda zonele luminoase si zonele
intunecate.




Lectia 4. Elemente de limbaj plastic: pata

F Pata reprezintd orice urma de culoare ldsatd pe

un suport dat. Petele pot avea marimi, forme si culori
diferite, acestea putand fi realizate pe suport umed sau
uscat (fig. A, B, Csi D).

Pata de culoare poate fi picturala sau decorativa.
Pata picturala poate fi spontana (fig. E), atunci
cand nu reda o anumitd forma in mod intentionat,
sau elaborata (fig. F), atunci cand reda o idee,

o formd, in mod intentionat.

Petele picturale spontane pot fi realizate prin
tehnici precum: fuzionarea, stropirea, presarea etc.

Fuzionarea reprezintd unirea a doud sau mai multe
culori ntr-un Tntreg. Este bine sa se realizeze fuziona-
rea pe un suport umed, culorile putand mult mai usor
sa se Intrepdtrunda (fig. G).

Stropirea se poate realiza prin lovirea usoara
a pensulei, deasupra suportului, dupd ce se introduce
pensula in culoare si apd. Se pot obtine pete spontane
cu ajutorul stropirii, atat pe suport umed, cat si pe
suport uscat (fig. H).
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Pentru a crea o pata picturald spontana cu ajutorul

presarii, este nevoie de o hartie si de culori acrilice

sau tempera (Pasul 7). Hartia se pliaza la jumadtate

(Pasul 2). Tn interiorul hartiei se asaza culoarea,

avand grijd sa existe o cantitate generoasa de culoare Pasul 1
(Pasul 3). Se inchide hartia si se apasd pe suprafata ei,
miscand mana in diferite zone ale hartiei. Se deschide
hartia si se lasd la uscat (Pasul 4).

Pasul 2

Pata elaborata se realizeazd avand un scop final:
redarea unui anumit element din naturd, o anumita
formd sau 0 anumitd idee. Amestecurile de culori sau
nonculori sunt redate neuniform, pe suportul dat, in
cazul petelor elaborate (fig. I, J).

Pata decorativa este o pata plata (fig. K). Petele
decorative sunt asezate uniform pe suportul dat si pot
fi infrumusetate prin addugarea de puncte sau linii.

Pasul 3 Pasul 4

Claude MoetCépi;‘é de
. fan la Giverny (detaliu)

1. Creeaza pete prin diferite tehnici, la alegere.
2. Realizeazd o lucrare Tn care sa utilizezi tehnica stropirii.
Adaugd linii si puncte cu creioanele colorate pentru
a completa lucrarea.
@ 3. Priveste cu atentie imaginile L, M, N. Identifica
diferite tipuri de pete.

Claude Monet,
w Nuferi seara (detaliu)




Revizuieste ceea ce ai aflat in Unitatea Il despre elementele de limbaj plastic: punctul, linia si pata.
Reflectati si comunicati in perechil

fmpreund cu o colega/un coleg, priviti cu atentie reproducerea de mai jos, reflectati si comunicati pornind
- de laintrebdrile formulate Tn casete.

Ce elemente de limbaj
plastic observi?

Ce poti spune
despre linii?

Ce poti spune
despre pete?

‘s

: Erez b 9] : Ce mesaj crezi cd a vrut
e ax _ T sd transmitd pictorul?
= =2, = : K b e

Nicolae Tonitza, Curtea lui Tefik (in Mangalia) - *



UNITATEA II ...........................................................................................................................................

EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.j

Verificd ce ai nvatat! Foloseste punctajul de la fiecare exercitiu. Pe parcursul evaludrii vei avea de scris
raspunsuri corecte care completeaza enunturile cu expresii sau cuvinte lipsd, ca in exemplul 1.
La altd cerinta trebuie sa formulezi raspunsuri scurte, ca in exemplul 2.

Reciteste primul alineat din chenarul Sc”?(?mlja ca(;actenstml pentru
punctat de la pag.18 si scrie raspunsurile g0l e D WSS aTE ) @St

corecte care completeazd enuntul: W
Te-ai gandit vreodataca ...............
din toate timpurile si din toate colturile lumii

au multe caracteristici comune?

Raspuns: Raspuns:
Te-ai gandlit vreodatd ca artistii plastici

din toate timpurile si din toate colturile lumii Linie frantd, continua
au multe caracteristici comune?

2p 1. Scrie pe caiet raspunsurile corecte care completeazd enunturile de mai jos: (4 x 0,5 p)
a. Punctul este ... lasatd de un instrument de scris pe un suport dat.
b. ... reprezintd cdldtoria parcursd de un punct, intr-o anumita directie, pe un suport dat.
c. Pata reprezintd orice urma de ... ldsatd pe un suport dat.
d. Pata de culoare poatefi ... .

2p 2. Scrie pe caiet cate doud caracteristici pentru fiecare tip de linie desenat in casetele mai jos: (8 x 0,25 p)

2p 3. Noteazd pe caiet pasii pe care fi faci in realizarea unui desen n creion sau in crbune. (4 x 0,5 p)

3p 4. Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, in care sa folosesti elementele de limbaj plastic: punctul,
linia, pata. (1 p - respectarea cerintei; 1 p - acuratetea lucrdrii; 1 p - originalitatea)

Adaugd un punct din oficiu. Total: 10 puncte.




- ,Manifesta
claritatea,
-imbratiseaza
simplitatea.”
Lao Tzu

Competente
specifice:
1.1; 1.2; 2.1,
2.2; 3.1
1. Elemente de limbaj plastic:

forma bidimensionala

2. Elemente de limbaj plastic:
forma tridimensionala

3. Modelajul in lut

4. Activarea simturilor prin materialele
din care sunt facute obiectele de arta
asupra privitorului. Experiente
cu diferite materiale si tehnici

Recapitulare
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Lectia 1. Elemente de limbaj plastic: forma bidimensionala

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

N\ : Aiprivit vreodatd cu mare atentie elementele din naturd gl | w 3 !
* (copacii, iarba, norii etc.)? Este posibil ca fiecare dintre noi sa . © &
: fie atras de aspecte diferite ale aceluiasi lucru — de exemplu, 0 : )

&S : floare ne poate surprinde prin formd, prin culoare, prin parfum : k, : A (]
: etc. Cand vorbim despre formd, ne referim la aspectul exterior, ¢

. e o : : o s
. lainfdtisarea sub care se prezintd orice vedem n jurul nostru. ¢ P O@ e O ‘
[Z] Priveste fig. A si B. Spune ce asemandri si ce deosebiri observi. i , 000 /' _ o

Formele din naturd sunt primele izvoare de inspira-
tie pentru artistii plastici; cu ajutorul punctului, al liniei
si al culorii sau prin volum —n sculpturd, acestia le
transformd in forme plastice.

In realitate, toate formele aflate in jurul nostru au
trei dimensiuni: Tnaltime, latime si adancime. Atunci
cand desendm sau pictdm o formd pe un suport (har-
tie, carton, panza etc.), renuntdm la una dintre cele trei
dimensiuni, de reguld la adancime, si astfel obtinem
forme bidimensionale sau forme plane (cu lungime
si ldtime).

6? Aplicatii

1. Realizeazd o picturd in care sd folosesti forme bidi-
mensionale, inspirandu-te din naturd.

2. Realizeaza un colaj in care sa folosesti forme bidimen- {\“ ; ‘ . !
sionale. Foloseste materiale diferite, pe care le ai la C N : ‘
@ indeman (fig. C). . A i P N




............................................................................................................................................. CLARITATE

Lectia 2. Elemente de limbaj plastic: forma tridimensionala

¢ Inlumean care tréim, poti calatori
: Tnainte, inapoi, la dreapta, la stanga,

: chiarsin sus sau in jos — pe pamant,

¢ in aer, Tn apa. Spunem c& lumea in care
: trdim este tridimensionala.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Formele tridimensionale sau spatiale au volum
(adicd ocupad un spatiu) si trei dimenisiuni: indltime,

|atime, adancime. D-ul din prescurtarea 3D provine

de la termenul , dimensiune”.

In artele plastice se pot obtine forme
tridimensionale printr-o multitudine de
tehnici, cum ar fi: colaj (fig. A), modelaj
(fig. B), origami (fig. C) etc.

[:°Y) Aplicatii

1. Realizeazd un colaj tridimensional. Poti folosi fasii
de hartie.

2. Modeleaza forme tridimensionale, inspirandu-te din
natura. Foloseste orice pastd de modelaj pe care 0 ai
laindemana (fig. D). cEm:
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Lectia 3. Modelajul in lut

0© ©000000000000000000000000000000000000000,
. .

Stiai cd roata olarului a fost inventata
in Mesopotamia, in jurul anilor 3500 1.Hr.?
Asta inseamna cd modelajul este unul din-
tre cele mai vechi mestesuguri din lume.

S

&

e®0ccccccccccc,
.
®occ0cccccccce®
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© 000000000000 0000000000000000000000000000 0°

In artele plastice, modelajul este un mod de expri-
mare a realitatii in volume artistice, forme tridimen-
sionale, cu materiale usor de prelucrat, precum lutul
(argild)sau plastilina.
Pentru a modela, ai nevoie de:
e |utsau plastiling;
e ebosoare, mirete;
e unsuport de lucru (planseta);
® unvas cu apd pentru a stropi lutul cand incepe
Sd Se usuce;
* 0 bucatd de sdrmd sau de sfoard pentru a des-
prinde obiectul de pe plansetd;
* o folie de plastic pentru a acoperi obiectul cand vrei
sd iei 0 pauza.

In tehnica modelajului se folosesc mai multe
procedee tehnice: apdsare, turtire, strangere, rulare
in palme sau pe planseta. Prin addugare, bucdti de
lut sau de plastilind se lipescintre ele pentru a obtine
forma doritd - fig. A, B, C.

0 alta tehnica este apasarea si deformarea lutului
sau a plastilinei. De exemplu, poti sd decorezi o bucata
de lut/plastilind prin apasare pe ea cu diferite obiecte
tari: bucdti de lemn, material textil (fig. D) si alte
obiecte a caror urmd creeaza un model.

6? Aplicatii

1. Realizeazd o forma din natura (frunza, floare, creanga,
animal etc.) cu ajutorul lutului (fig. C).

2. Creeaza amprente pe o bucatd de lut, cu ajutorul unui
creion, al propriilor degete, al unei crengi, pietre,
scoici, bucdti de material textil etc. (fig.D).
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Lectia 4. Activarea simturilor prin materialele din care
sunt facute obiectele de arta asupra privitorului.
Experiente cu diferite materiale si tehnici

: Inartd, ceea ce impresioneazi este echilibrul realizat intre frumos si util. Pentru ¢& oamenii fsi impo-
¢ dobesc cu bucurie locuintele, imbrdcamintea, obiectele de uz casnic etc., experientele artistilor presupun :
: explorare si combinare permanentd de materiale si tehnici alese special, in functie de scopul urmarit.

Priveste cu atentie fig. A, B, Csi D. Ce instrumente si materiale recunosti? Dar tehnici?




T T N I N 1 T

Lumea noastrd este un univers fascinant care
asteapta sd fie descoperit in egald mdsurd cu ajutorul
auzului, vazului, mirosului, pipaitului, gustului. Expe-
rientele de lucru cu diferite materiale activeazd toate
simturile, Tmbogatind astfel cunoasterea. Privirea este
atrasd de formele elegante sculptate in lemn, cioplite
in piatrd sau gravate in metal, de amestecurile armo-
nioase de culori, mirosul este sensibil la combinatii

de materiale, iar pipditul la texturi diverse (fig. E, F, G).
Toate acestea pot fi legate de amintiri din copildrie,
despre oameni, locuri sau momente dragi. Ceea ce
simtim este o stare de bine.

") . ..
6| Aplicatii Exemplu:
o . s Obiectul de arta
1. Tis-aintdmplat vreodatd sa fti Fus de tors
amintesti cu claritate un eveniment (fus cu zurgdlai*)
din trecut, dupa ce ai mirosit, vazut, . . .
I P . Materialul din care este realizat Lemn
pipdit sau auzit un anumit lucru?
Discuta despre asta cu ceilalti colegi. o Ce simti in legétura cu acesta? sau
2. Realizeaza o lista sau un tabel, dupa o Ce amintiri i trezeste? sau Tmi aminteste
exemplul alaturat, in care s arati ) o Ce te impresioneazi? sau de bunica mea.
experientele tale cu obiecte de artd * De ce este important pentru tine?
facute din materiale diferite.
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.

i Revizuieste ceea ce ai aflatin Unitatea Il despre elementul de limbaj plastic - forma, despre experiente
¢ cu tehnici si materiale diverse, in special despre tehnica modelajului in lut.

Careul magic!

Pentru a recapitula mai usor, poti folosi Careul magic de mai jos. Lucrati in grupuri mici; cautati cuvintele
¢ ascunse. Pot fi si mai multe cuvinte care au legaturd, aflate unul in continuarea celuilalt. Faceti o lista cu ele
: si apoi formulati ntrebari al caror raspuns sa fie cuvintele descoperite, ca in exemplul dat.

: EXEMPLU:
: e Cuvinte descoperite in careu (urmareste culoarea galben) - LUNGIME SI LATIME
; * TIntrebarea la care rispunsul este format din cuvintele descoperite: Ce caracteristici au formele plane?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.]
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Verifica ce ai invatat! Foloseste punctajul de la fiecare exercitiu. Pe parcursul evaludrii, la o cerintd vei avea
de ales rdspunsul corect din doud variante posibile, de tipul adevarat-fals, cain exemplul 1.
La alt exercitiu este nevoie sd rdspunzi la mai multe intrebdri, pornind de la 0 imagine datd, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

: Citeste enuntul.
Incercuieste litera
A, dacd il con-

¢ sideri adevarat,
¢ siliteraF, dacd
il consideri fals.

eccecccccce,

ecccccce

eccccccce

Priveste cu atentie imaginea
si raspunde la urmdtoarele intrebari:

eecccee

@ - F a. Spune prin ce tehnicd este realizat produsul din imaginea A:
¢ Formele bidi- modelaj, origami sau colaj? :
®  mensionale se Raspuns: Imaginea A reprezintd un colaj. 3
: mainumesc b. Spune ce fel de forme contine produsul din imaginea A. :
: siforme plane. Raspuns: Produsul contine forme tridimensionale. :

2p 1. Citeste urmatoarele enunturi. Incercuieste litera A, daca le consideri adevirate, si litera F,
dacd le consideri false. (4 x 0,5 p)
A-F Formele plane au doud dimensiuni: lungime si latime.
A-F Formele spatiale au trei dimensiuni: lungime, ldtime, adancime.
A-F Formele bidimensionale se obtin prin tehnicile: modelaj, origami, colaj.
A-F Pentru modelajul in lut se folosesc instrumente

speciale numite ebosoare si mirete. .
2. Priveste cu atentie imaginile B si C, apoi raspunde la urma- L
3p toarele intrebdri (3 x 1 p): ’ - :
a. Ce materiale se folosesc in imaginile B si C? é y o8
b. Cum se numeste instrumentul folosit in modelaj, care 5 ' B

se vede Tn imaginea C?
c. Cefel de forme se obtin prin modelaj?
3. Realizeaza o formd tridimensionald, in care sa folosesti
3p o tehnica la alegere si materiale si instrumente pe care le
ai la dispozitie. (1 p - respectarea cerintei; 1 p - acuratetea
lucrdrii; 1 p - originalitatea)
Adaugd doud puncte din oficiu. Total: 10 puncte.
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Competente
specifice:
1.2;2.1;
2.2; 31

1. Culorile spectrului solar. Clasificarea culorilor:
culori primare, culori binare de gradul I si Il

2. Clasificarea culorilor: culori calde si reci,
culori complementare. Nonculori

3. Elemente de limbaj plastic: culoare, valoare
4. Contraste valorice intre lumina si umbra
Recapitulare
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Lectia 1. Culorile spectrului solar. Clasificarea culorilor:
culori primare, culori binare de gradul I si Il

Ai privit vreodatd un curcubeu? Te-ai intrebat
oare, de unde vin culorile?

Este posibil ca multi alti oameni sa-si fi pus
aceastd intrebare, doar cd raspunsul corect a aparut
abia i anul 1672, cand un om de stiintd englez,
sir Isaac Newton (fig. A), a facut un experiment.

|
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A lasat sa intre pe un ochi de fereastrd o razd de lumind; in calea
razei a asezat o prisma* transparentd si dupd prisma a instalat un
panou alb. A observat cd lumina albd se separa intr-un spectru al
culorilor sale componente (fig. B). Cu alte cuvinte, a obtinut pe
panou ceea ce vedem Tn curcubeu, lumini colorate sau culori ale
spectrului solar: rosu, galben, oranj, verde, albastru, indigo, vio-
let - ROGVAIV. In absenta luminii, nu putem vorbi despre culoare.

< SirIsaac Newton

X% . o
Sursd de luming albd Fanta Prismad

T V‘““‘ |

1»,"‘5

B | Descompunerea luminii in culori

Aldturi de oamenii de stiintd, artistii plastici au fost
preocupati si ei de studiul culorilor. In artele plastice
se folosesc culori preparate din pigmenti (prin procese
chimice*) numite culori pigment.

Cel care a creat o teorie a culorilor, numitd si teoria
constructiva despre culoare, a fost Johannes Itten, pictor
si profesor de origine germand. In lucrarea sa, Arta culorii
Itten face urmdtoarea clasificare a culorilor pigment: culori
primare, culori binare de gradul I si culori binare de gradul II.
In total, sunt 12 culori pe Cercul lui ltten (fig. C).

Cercul lui ltten
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Culorile binare de gradul Il (sau tertiare) sunt

cele care rezulta din amestecul unei culori primare

cu o culoare secundara (fig. G):

rosu + oranj = rosu-oranj (sau oranj-rosu)

galben + oranj = galben-oranj (sau oranj-galben)
galben + verde = galben-verde (sau verde-galben)
albastru + verde = albastru-verde (sau verde-albastru)
albastru + violet = albastru-violet (sau violet-albastru)
rosu + violet = rosu-violet (sau violet-rosu)

Culorile primare (sau de baza) sunt culori care nu
pot fi obtinute prin amestec: rosu, galben, albastru.

Culorile binare de gradul I (sau secundare) sunt
culori care rezultd din amestecul culorilor primare:
oranj (fig. D), verde (fig. E), violet (fig. F).

0o o0 oo

F b albastru + rosu = violet

:°3) Aplicatii ¥ =u "

L N (] mEm a :

1. Priveste imaginea H. Discuta cu un coleg despre ceea o Bl 1! :-'
ce observi privind culorile folosite. = . :

2. Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, folosind: " = = O I —
a. culori binare de gradul [; ==

g Hu =u Piet Mondrian, Strada Boogie Woogie

b. culori binare de gradul II.
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Lectia 2. Clasificarea culorilor: culori calde si reci,
culori complementare. Nonculori

¢ Priveste cu atentie imaginile A si B.
. Ce senzatii se transmit in fiecare caz?

lon Theodorescu-Sion, Peisaj

3? Aplicatie

Vincent van Gogh, Turnul vechi de pe cdmp

Joacd-te cu culori calde sau reci, can fig. E. Poti
realiza o lucrare cu un subiect la alegere.

In functie de senzatiile transmise, culorile pigment
se clasificd Tn: culori calde si culori reci. Pe cercul cro-
matic al lui Itten ele ocupd doud parti distincte (fig. C).

Rosu, galben, oranj sunt culori pigment calde
(fig. D). Ele dau senzatia de cdldurd, lumind si impresia
de apropiere Tn spatiul plastic. Cea mai calda culoare
este oranj, pentru cd se obtine prin amestecul a doud
culori calde: rosu si galben.

Albastru, verde si violet sunt culori reci (fig. D).
Ele creeaza senzatia de rdceald, umbrd si impresia
de departare in spatiul plastic. Albastru este cea mai
rece culoare, pentru cd in componenta ei nu existd
culori calde.

Culori calde

A
d &,
i
9

Culori calde

Culori reci

C D

Culori reci
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aa)

Observd cercul cromatic (fig. F). Fiecdrei culori primare
i corespunde o culoare binard, aflata in partea opusa, care
este formata din celelalte doud culori primare.

Aceste perechi se numesc culori complementare. Culorile
complementare fundamentale* primare sunt: rosu-verde,
galben-violet si albastru-oran;.

Ai observat cd in spectul solar nu apar alb si negru. Ele sunt
nonculori (fig. G, H). Prin amestecul fizic al celor sase culori pig- ¥ : "
ment (rosu, galben, albastru, oranj, verde, violet) se obtine negru. b ™ crefan Luchian, fmortele
Din amestecul optic* al celor sase culori pigment rezulta alb. '

Rosu

Violet Oranj

PauI Klee, Ad Parn&;n

Albastru Galben

Verde

Stiai ca...

..puse una langd cealaltd, culorile pigment complementare
se completeazd reciproc si isi accentueaza luminozitatea? Este o
relatie asemenea celei de prietenie, in care exista si contrast, dar si
armonie, efectul fiind un echilibru placut.

.0 culoare pusd aldturi de alb sau negru iese mai mult in evidentd?

[:°Y) Aplicatii

1. Observa reproducerile I, J, K. Spune, in fiecare caz, cu ajutorul
carei perechi de culori complementare au transmis mesajul
artistii plastici si ce crezi cd au dorit sd exprime.

2. Realizeaza o lucrare cu un subiect la alegere, Tn care sd folosesti
o pereche de culori complementare potrivitd cu ideea pe care
vrei sa o transmiti.
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PROIECT

00 000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s,

Te-ai intrebat vreodatd cum ai putea aplica ceea ce
Tnveti la disciplina Educatie plastica in viata de zi cu zi?

fti propunem s faci un astfel de popas in fnvatare
si sd afli posibile raspunsuri la intrebare, prin realiza-
rea unui proiect.

fti amintesti din ciclul primar? Un proiect este i
0 metoda atractiva de Tnvdtare, dar si o modalitate
de evaluare. Prin proiect se incearcd rezolvarea unei
probleme reale sau aflarea unor rdspunsuri la intre-
bri pe care nile punem in mod firesc. Intr-un proiect
se lucreazd Tn etape, dupd un plan, se colaboreaza,
se consultd si se folosesc resurse diverse. Cei care
realizeaza un proiect hotardsc forma de prezentare
a acestuia, Tn functie de punctele forte pe care le au in
exprimare si, la final, Tsi evalueazd sau autoevalueaza munca.

De exemplu, Tn fig. A este rezultatul final al unui proiect prin care tinerii dintr-o comunitate si-au propus
sd atragd mai multi turisti, aratandu-le creativitatea lor.
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6? /.Y JH<1{[-J8 Proiect bazat pe investigatie: Culorile in viata mea

Uitd-te cu atentie la imbrdcamintea si incdltdmintea pe care Evaluarea proiectului:
le porti zilnic. Noteaza ce observi, ghidandu-te dupa intrebdrile
de mai jos:

e Ce culori sunt predominante in garderoba ta? Ce motive

stau la baza alegerii culorilor sau nonculorilor respective?

2p. e raspunde laintrebdrile
de la care a plecat;

2 p. e informatiile folosite

o Teuiti la felul in care se potrivesc culorile, atunci cand SO
combini mai multe piese (pantaloni, bluze, tricour, 1p. o s-aufolosit mai multe
camasi, fuste etc.)? resurse de documentare*/
o [xistd in viata ta oameni care te inspira in acest sens? surse de investigare;
Ce ai invdtat de la ei? 2p. e seobserva creativitate
o Aplici ceva din ceea ce ai invatat in cadrul lectiilor 1 i 2, in organizarea ideilor
privind teoria constructiva a culorii? si Tn folosirea materialelor;
o (e schimbdri st in puterea ta sd faci in ceea ce priveste 1p. e proiectul are acuratete;

culorile hainelor tale, dupa ce ai invatat despre culori? :
’ 1p. e aexistatcolaborare;

Proiectul tau cu raspunsurile la investigatia facutd poate lua 1p. e potispune ce lectii ai inva-
orice forma i doresti: poate fi un eseu, un podcast*, un clip fat: ce a mers, ce ar fi putut
audio-video, un colaj, o colectie de fotografii, desene, picturi merge mai bine etc.

sau tehnici combinate etc. Prezintd colegilor munca ta si evalu-

eazd-te urmarind criteriile enumerate. Total: 10 puncte

-
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Lectia 3. Elemente de limbaj plastic: culoare, valoare

©0© ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
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{ti amintesti? Culoarea este unul dintre elementele de limbaj plastic care faciliteazi* o exprimare
% 2 0 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000c0ccscss 0"
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artisticd bogata.

Culorile pe care le vedem intr-o lucrare sunt alese Tntotdeauna foarte atent pentru cd ele pot sa indeplineasca mai
multe roluri. Cu ajutorul culorilor, artistii pot sa descrie realitatea (fig. A, B, F) si pot sa transmitd privitorului anumite
mesaje si emotii (fig. C, D, E).

Inimaginea A, Johannes Vermeer a descris un fragment din Delft, orasul siu natal, 0 scend n care personajele
isi desfdsoara activitatile zilnice.

Proprietatile culorilor complementare sunt cunoscute de mult timp de pictori. Spre exemplu, Lorenzo Lotto
a utilizat un fond verde inchis pentru a scoate in evidenta haina rosie a barbatului (fig. B).

Lorenzo Lotto, Portret de barbat

I’ Culorile pot sa transmitd o senzatie de caldurd sau de frig. Culorile calde ne amintesc de foc si de soare, iar cele
reci ne amintesc de apd, noapte, ploaie, ceatd, racoarea diminetii, umbra (fig. C, D).
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0 culoare poate sa Tsi schimbe ,tem-
peratura” in functie de context*. Priveste
cu atentie patratele din imaginea E. Vasili
Kandinski a facut un studiu de culoare.
Ce transmite rosu aflat intre albastru si
galben? Dar ce transmite rosu aflat intre
violet si galben etc.?

Priveste cu atentie imaginea F. Observa
tehnica prin care pictorul a reprodus lumina
si umbra.

Florile si frunzele au fiecare aceeasi
culoare: mai deschisa in lumind si mai
inchisd in umbrd. Pentru a descrie realita-
tea, pictorul a utilizat valoarea unei culori.
A obtinut o valoare deschisa prin ames-
tecul culorii cu alb (petale) si a obtinut o
valoare inchisa prin amestecul culorii
cu negru (frunze).

[:°3) Aplicatii

1. Cautd in diverse surse (de exemplu,
in atlasul botanic) si incearca sa identifici
ce flori a pictat Jan Brueghel (fig. F).

2. Realizeaza o pictura: alege o floare;
observa-i forma si culorile; schiteaza
modelul pe o coald de hartie si coloreaza.
Tncearci sa redai ceea ce vezi. La final,
compard pictura ta cu floarea pe care ai
pictat-o. Noteazd-ti pe caietul de notite
ce ai reusit si ce mai trebuie sa exersezi.

Stiai ca...

Pictorul Vasili Kandinski a facut analogii*
intre culori si sunetele muzicale. El spunea
cd poate ,sd vadd muzica”. Astfel, pentru
artist, galben luminos rdsund ca o trompetd;
albastru deschis - seamana cu flautul (fig. G),
iar albastru inchis - seamana cu violoncelul.
Verdele poate fi comparat cu sunetele calme
ale viorii. Rosu inchis suna ca o fanfard.
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Lectia 4. Contraste valorice intre lumina si umbra

S
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Ai Tnvdtat cd, Tn absenta luminii, nu putem vorbi despre culoare. Dar, despre umbrd putem vorbi,
daca nu este lumind?
Observa lumina si umbra din imaginile A, B, Csi D.

.
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Si umbra este legata de prezenta luminii.
Lumina poate s fie naturala (fig. A, B, D) sau

artificiala (bec, led, neon - fig. C), directa (fig. A, +—
C, D) sau difuza (fig. B).
Variatiile luminii influenteaza perceptia realitdtii. @

Cand lumina este intensa si directd, culorile sunt
puternice, formele si detaliile sunt clare, vizibile.

Dacd lumina este difuzd, culorile devin mai pale,
formele si detaliile sunt mai neclare.

Umbra este zona intunecatd care se creeazd cand
un corp netransparent este atins de lumina.

Umbra proprie - este partea umbrita a unui
obiect, corp (fig. D).
Umbra purtata 4 este umbra pe care un obiect
sau un corp luminat o proiecteaza pe o suprafatd (fig. D).
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In desen si in picturd lumina si umbra sunt foarte importante pentru a descrie formele si culorile (fig. E, G, H),
pentru a reda volumul (fig. E, G, H) si pentru a exprima emotii (fig. F).
Artistii au folosit diferite tehnici pentru a reproduce efectul de lumind. Una dintre ele este contrastul valoric
intre lumina si umbra.
In desen, de obicei, se obtine prin crearea unei hasuri mai mult sau mai putin dense, care imit umbrele (fig. E).
I picturd, contrastul valoric intre lumin si umbré poate s fie obtinut prin diluarea culorii, atunci cand se
utilizeazd acuarela (fig. F) sau prin combinarea treptata a culorilor cu alb - pentru lumind si cu negru - pentru umbrd,
@ atunci cand se folosesc culorile tempera, guase, acrilice sau ulei (fig. G, H).

¢

Aplicatii

1. Observa obiectele
din preajma ta: cdrtile,
ghivecele cu flori, alte
obiecte de pe masa
de lucru etc. Identi-
ficd zonele de lumind
si umbrd.

2. Alege un obiect pe
care il ai la indemana.
Deseneaza-| sau pic-
teazd-l folosind tehnici
specifice desenului sau
picturii pentru a obtine
contraste ntre lumind
si umbrd.

.11"-13'-‘-'"{ " F
Vincent van Gogh,
Cand pentru lapte

I\

Pieter Claesz, Naturs moarts cu solnitd Jeffrey Smart, Sferele care ghideaza




:  Revizuieste ceea ce ai aflatin Unitatea IV despre: culorile spectrului solar, clasificarea culorilor pigment
. (conform teoriei constructive despre culoare), culoarea si valoarea ca elemente de limbaj plastic.
Pentru o mai bund structurare a informatiilor noi pe care le-ai aflat, pe mdsura ce recitesti lectiile 1,2, 3si4,  :
: poti realiza o hartd conceptuala - un organizator grafic in care s3 cuprinzi toate conceptele, cu legaturile dintre ele.
Completeaza pe o fisa exemplul de mai jos sau creeazd-ti propria hartd conceptuala. 3

Contrast intre

: /’ lumind si umbra
CULOAREA — VALOAREA

\/

4 N 4 N
Culori [Culoribinare}K Culori binare R /Culori\ Culori Culori

\primare/ de gradul | L de gradul Il ) \caldej L reci ) \complementare/

4 N 7 N N

oo o 0 o 000

rosu oranj rosu-oranj  albastru-verde rosu albastru verde si rosu
galben verde galben-oranj albastru-violet galben verde oranj si albastru

® ¢ o ¢ o o ®

albastru violet galben-verde  rosu-violet oranj violet galben si violet
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EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de notite.j

Verificd ce ai invatat! Foloseste punctajul de la fiecare exercitiu.
2 p 1. Citeste urmdtoarele enunturi. Noteazd pe caiet litera A, dacd le consideri adevarate, si litera F,
dacd le consideri false. (4 x 0,5 p)
A-F Culorile primare sunt: rosu, galben si albastru.
A-F Sirlsaac Newton a clasificat culorile pigment.
A-F Culorile binare de gradul I sunt: oranj, verde si violet.
A-F Rosu, galben si oranj sunt culori pigment calde.

3p 2. Scrie pe caiet raspunsurile corecte care completeazd enunturile de mai jos (6 x 0,5 p):
a. Culorile binare de gradul Il (sau tertiare) sunt cele care rezulta din amestecul unei culori primare cu ... .

Culorile reci sunt ... .

Pictura din fig. A a fost realizata cu perechea de culori complementare ... .

Alte doud perechi de culori complementare sunt: ... .

in desen si in picturd lumina si umbra sunt foarte importante pentru a descrie

formele si culorile, pentru a reda ... si pentru a exprima ... .

I picturd, contrastul valoric intre lumin si umbré poate s fie obtinut prin

... culorii, atunci cand se utilizeazd acuarela sau prin combinarea treptatd a

culorilor cu ..., pentru lumina si cu ..., pentru umbrd, atunci cand se folosesc

culorile tempera, guase, acrilice sau ulei.

® o 0 o

o

3p 3. Realizeazd un desen sau o picturd cu un subiect la alegere, in care sa folosesti contrastul valoric
intre lumina si umbra. (1 p - respectarea cerintei; 1 p - acuratetea lucrarii; 1 p - originalitatea)

Adauga doud puncte din oficiu. Total: 10 puncte.

a

Fisa de observare a comportamentului

00 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

Citeste cu atentie fiecare comportament si bifeaza raspunsul care ti se potriveste cel mai bine. Reflecteaza!

La orele de Educatie plastica m intotdeauna

Am dovedit interes in Tnvdtare.

Am cerut ajutor cdnd am avut nevoie.

Cénd am gresit, am vrut sd aflu cum pot sa corectez.
Am participat activ la activitati.

Am dus activitdtile pand la capat.

Mi-am spus pdrerea.

R R R R AR LR IN

Am cooperat cu ceilalti in activitdtile in pereche sau in grup.

®cecs00000000000000000000000000000000000000000 00°

.

0 .
000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Competente
specifice:
1.1; 1.2; 2.9,
2.2; 31

3. Efectele emotionale ale acordurilor de culori
Recapitulare




UNITATEA V ...........................................................................................................................................

Lectia 1. Amestecuri cromatice si acromatice: nuante si griuri

: Priveste cu atentie reproducerea din fig. A. Revezi si Cercul lui Itten. Ce culori a folosit pictorul?
¢ Ce mesaj crezi cd si-a dorit sa comunice?

= -f. :
lon Andreescu, In parc

Fard a fi preocupat in mod special de a contura cu precizieformele, Q@@ 000000000000 O
lon Andreescu aduce in fata privitorilor adevéruri de necontestat: 000000000000000
frumusete, rafinament, blandete, calm, liniste, odihna. ::::::8:::::::8

Expresivitatea picturii este datd de bogatia de pete neuniforme, @@ @000 0000000 O @
obtinute prin amestecuri cromatice. oo ee

Cu ajutorul acestora, artistul plastic creeaza amprente personale t t t t t t t t t t t t t t t
aparte in opera sa. CCCCOCCOCCCOCCC

Prin amestecul a doud culori vecine pe cercul cromatic, se obtin Q0000000000000
nuantele culorilor respective. 000000000000 000

Observa amestecurile din fig. B si identifica: ::::::z::::::z:

0 + R = oranj-roscat; Ve + A = verde-albastrui; 000000000000000

0 + G = oranj-galbui; Vi + R = violet-roscat; ::::z::::::z:

Ve + G = verde-galbui;  Vi+ A= violet-albdstrui.
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Combinand alb cu negru, se obtin amestecuri
acromatice. Prin amestecul de alb cu cantitati din ce
in ce mai mari de negru se va obtine o scard valoricd,
compusa din trepte de griuri sau degradeuri de alb
si negru (fig. C). Alb si negru in cantitati egale dau
nastere griului neutru. Acesta mai poate fi obtinut:
e din amestecul unei culori primare cu comple-

mentara ei, aceasta in cantitate dubla:

1R + 2Ve = gri neutru;
e din amestecul in cantitati egale al culorilor

primare sau al culorilor binare:

1R + 1A +1C = gri neutruy;

10 + 1Ve + 1Vi = gri neutru.

Prin amestecul treptat al unei culori cu o cantitate
din ce In ce mai mare de alb sau de negru se obtine

o succesiune de tonuri (degradeuri) ale culorii respec-

tive (fig. D).

.............................................................. ADEVAR

[:°3) Aplicatii

. Joacd-te cu amestecuri ale culorilor, astfel incat sa

obtii amestecuri cromatice (fig. E).

. Creeazd o lucrare cu un subiect la alegere, in care sa

folosesti amestecuri acromatice (fig. F).

. Realizeaza o fisd cu informatii despre pictorul lon

Andreescu. Poti face chiar un top al picturilor prefe-
rate din opera lui. Pune fisa in mapa ta de lucru.
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S

Priveste cu atentie picturile
lui Claude Monet (fig. G si fig. H).
Ce moment al zilei este surprins?
Ce poti spune despre amestecu-
rile de culori? Prin ce se deosebesc
cele doud peisaje?

.
®oc0c0c0000000000000000000000000000000 o°

=

e®0000cc000ccccc0ccco
0
®ccc0ccccccccccccccce ®

in exemplele G si H, pictorul a folosit griuri colo-
rate sau tente* rupte, obtinute prin amestecul a douad
culori complementare in proportii (cantitati) diferite.
Existd si alte moduri de obtinere a griurilor colorate:
e amestecand o culoare primard cu doud

culori binare.

De exemplu: R + O + Ve = gri colorat
* amestecand in proportii diferite doud

culori binare.

De exemplu: 1Vi + 30 = gri colorat
* amestecand doua culori primare cu

o culoare binara.

De exemplu: R + A + O = gri colorat

Claude Monet,
Parlamentul — lumina soarelui in ceatd

Atunci cand amestecam pe paletd sau direct pe har-
tie doud sau mai multe culori, spunem cd am realizat
un amestec fizic. Daca privim de la distantd o pictura
realizatd din puncte mici, colorate diferit, ochiul nostru

@ va face singur amestecurile si practic vom vedea pete
de culoare, nu puncte. In acest caz, este vorba despre
un amestec optic* (fig. I).

2 Claude Monet,
s Parlamentul - reflexie in Tamisa

...................

6? Aplicatie

Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, in
care sa folosesti griuri colorate, obtinute prin ames-
tecul a doud culori complementare, la alegere.



: Stiai ca, pentru artistii plastici, adevarul despre acelasi loc, acelasi obiect etc. este foarte diferit?
: Spre exemplu, doi pictori pot privi acelasi peisaj, dar fiecare vede, gandeste si simte altceva.
: Apoi, dau glas mesajelor in maniere in care isi pun amprenta personal, fie prin modul in care folo- :

& : sesc elementele de limbaj plastic, fie prin combinatia tehnicilor, materialelor si instrumentelor folosite. :
: Priveste reproducerile A si B. Ce asemadndri si ce deosebiri observi intre cele doud picturi? :

Saverio della Gatta,
Golful Napoli de pe stanca Frisio

Albrecht Diirer a realizat peisajul din fig. Ain culori de
apad, cu ajutorul acuarelelor (fig. C). Lucrarea este delicatd,
luminoasa, plind de sensibilitate.

Saverio della Gatta a surprins tot un peisaj, pe care |-a
realizat in culori de ap3, cu ajutorul guasei (fig. D). Artistul
a obtinut acelasi aspect fin, luminos, incdrcat de emotie.

Pictura in culori de apa inseamna folosirea de culori
obtinute din pigmenti si lianti solubili in apd. Acestea sunt:

acuarele, guasa, tempera si culori acrilice. @
QJ&,, ?-3:‘;‘-_ s "l’“,’-"; - " . .

6? Aplicatie

Realizeazd o lucrare in culori de apd, folosind
acuarele, guase, tempera sau culori acrilice. Poti
alege sd reprezinti un peisaj care iti este foarte drag,
sau poti opta pentru un subiect la alegere (fig. E).




UNITATEA V ...........................................................................................................................................

Revezi ce ai invatat despre petele picturale in Unitatea 2, la pag. 23.
Priveste apoi cu atentie reproducerile din fig. F si G. Ce fel de pete observi?
Pentru a obtine lucrdri expresive, pline de viatd, dinamice™, pictorii folosesc tratarea picturald, elaborand
pete picturale cu intentie, prin intindere neuniforma in spatiul plastic a amestecurilor de culori sau nonculori.
Cu ajutorul culorilor si nonculorilor, prin tratare picturala, se urmareste redarea volumelor, crearea senzatiei
de apropiere sau de depdrtare, a contrastelor intre lumina si intuneric.
Tratarea picturala se face prin:
 amestecul fizic al culorilor cu alb sau negru, obtindndu-se valori diferite ale aceleiasi culori (tonuri - fig. F).

* asezarea culorilor si a amestecurilor de culori Tn spatiul plastic prin urme vizibile ale pensulei (tuse) sau prin
pete de culoare aldturate (juxtapuse) sau suprapuse partial (fig. G).

. Discutd cu un coleg despre
lucrarea din fig. H. Faceti fie-
care dintre voi cate o fisd pe
care sa notati tot ce obser-
vati: ce fel de picturd este,
ce elemente de limbaj plastic
s-au folosit, ce tehnici etc.

2. Realizeaza o lucrare in culori
de apd. Foloseste modalitdti
diferite pentru a obtine pete
picturale. Subiectul este
la alegere.




o
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Lectia 3. Efectele emotionale ale acordurilor de culori

0© ©000000000000000000000000000000000000000000000,
.

Care este cartea ta preferatd?

Ce anume te atrage la ea?

Ce poti spune despre stilul autorului?

Prin ce cuvinte si expresii iti atrage atentia?

Care este pasajul tau preferat? Ce emotii
iti starneste citirea lui? Dacd ai transforma
acest pasaj intr-o picturd, ce culori ai folosi?

N

(0

e®0 0000000000000 000000000,
.

.
®eecc000c0000000000000000®

.
® 0000000000000 000000000000000000000000000000000 0°

Culorile sunt asemenea cuvintelor. Pentru fiecare dintre noi au semnificatii speciale, care tin de cultura* in care
trdim si de experienta pe care o avem.

Asa cum scriitorii cunosc puterea cuvintelor, si artistii plastici se folosesc de puterea culorilor pentru a spune povesti
in imagini. Priveste Pastorita lui Stefan Luchian (fig. A). Ce amestecuri de culori predomin in tablou? Ce inseamna
pentru tine culorile calde? Oare ce poveste ti spune pictorul? Cum te ajutd culorile sa intelegi mesajul transmis?

Atunci cand pictorul vrea sd transmita anumite sentimente, sa realizeze efecte emotionale, el alege cu mare grija
culorile sau amestecurile acestora, astfel incat sa le obtina prin acorduri de culori. Acestea pot sa fie formate din
doud, trei sau mai multe culori. @

L

A el ) ‘
o - o U e ——————————
P “’ 1 t’ Stefan Luchian, Pastorita



UNITATEA V ...........................................................

Galbenul si oranjul sunt culori in actiune, care
sugereazd veselie, optimism, caldura (fig. B).

Unii artisti folosesc amestecurile de albastru
(nuante, tonuri etc.) pentru a comunica senzatia de
liniste, calm sau relaxare (fig. C). Pentru multe popoare
albastrul inseamna puritate, libertate, armonie, dar
si seriozitate, siguranta si sinceritate.

5

rles

. Nicolae Tonitza, peisaj

:°3) Aplicatii

1. Realizeazd o fisd cu informatii despre semnificatia
culorilor in diferite culturi. Foloseste surse de infor-
mare diferite. Pune fisa in mapa ta de lucru.

2. Realizeaza o picturd in amestecurile preferate.

Fii atenta/atent la acordurile cromatice.

Verdele este culoarea care reprezintd natura si
viata, in general (fig. D). La nivelul emotiilor, poate
fnsemna echilibru, sperantd, incredere, dar si crestere.

Rosul este considerat de multe ori o culoare indraz-
neatd, ce comunicd putere. O putere uneori vdzutd la
extreme: iubire si razboi (fig. E).

Violetul a fost folosit in pictura ca simbol al elegantei.
Poate sugera empatia, dar si reflectia, si creativitatea.

Albul este simbolul pacii; poate fi asociat cu purita-
tea, inocenta, dar si cu relaxarea si curatenia.

Nicolae Grigorescu, Fete lucrand la poarta

Rembrandst, Portret de barbat in costum militar



o
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e®ceccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccce,
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Recapituleaza ceea ce ai aflat in Unitatea V despre amestecuri cromatice si acromatice: nuante si griuri, despre
¢ picturain culori de apa si tratarea picturald, despre efectele emotionale ale acordurilor de culori.

Priveste cu atentie pictura de mai jos si scrie pe o fisa raspunsurile la intrebdrile din casete. Poti lucra cu o
colegd/un coleg.

. .
®cccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccccccccccccce eeccc o

eccee,

e®eccccce
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Ce fel de amestecuri
s-au folosit?
\_

Ce culori si nonculori

crezi ¢a s-au combi-

nat, pentru obtinerea
amestecurilor?

\

Pictura este realizatd
cu acuarele sau cu

tempera? Argumen-
\teazé raspunsul tau.

Ce poti spune despre

culoarea/amestecul
dominant?

\_

( . “
Cum crezi cd s-a

realizat tratarea
picturald?
\_

-
Ce sugereaza culoa-

rea/ amestecul domi-

nant? Ce senzaii
comunica?

\_

Ce nume ai pune
picturii? De ce?




UNITATEA V ...........................................................................................................................................

EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.j

gl

2 p 1. Citeste urmatoarele enunturi. Noteaza pe
caiet litera A, dacd le consideri adevdrate,

si litera F, dacd le consideri false. (4 x 0,5 p)

A-F Prin amestecul a doud culori vecine
pe cercul cromatic se obtin nuantele
culorilor respective.

A-F Prin combinatia albului cu negru
se obtin amestecuri cromatice.

A-F Prin amestecul treptat al unei culori cu
o cantitate din ce in ce mai mare de alb
sau de negru se obtine o succesiune de
tonuri (degradeuri) ale culorii respective.

A-F Prinamestecul a doua culori comple-
mentare Tn proportii (cantitdti) diferite
se obtin griuri colorate.

rp

3p 2. Scrie pe caiet raspunsurile corecte care

completeazd enunturile de mai jos:

(6 x0,5p)

a. Prin folosirea de amestecuri cromatice,
0 picturd capdtd mai multd ... .

b. 0+R=...

¢. Albsinegruin cantitdti egale dau
nastere ... .

d R+0+Ve=...
Pictura in culori de apa se poate realiza
folosind: ... .

f. Cu ajutorul culorilor si nonculorilor,
prin tratare picturald, se urmdreste: ... .

3p 3. Realizeazd o picturain culori de apa cu
resursele pe care le ai la indemana: acua-
rele, tempera, guase, culori acrilice, cu un
subiect la alegere, in care sd folosesti tra-
tarea picturald si o culoare sau un amestec
dominant. (1 p - respectarea cerintei;
1 p - acuratetea lucrdrii; 1 p - originalitatea)

Adaugd doud puncte din oficiu.
Total: 10 puncte.

+H




- Echilibrul
* este mijlocul
de aur.”
Autor
anonim

Echilibru P

1.2; 2.9;
2.2;31
1. Imaginea plastica bidimensionald, plana

2. Notiuni de compozitie. Compozitia libera.
Unitatea compozitiei

3. Organizarea spatiului plastic inchis
sau deschis prin linie si pata. Centrul de interes

4. Compozitii cu dominanta verticala,
orizontala, oblica

Recapitulare
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Lectia 1. Imaginea plastica bidimensionala, plana

N

= :

©® ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
. .

Stii deja ca oamenii au fost dintotdeauna preocupati sa descrie ceea ce se afld in jurul lor, ce le
place, ce le capteazd atentia. Aminteste-ti de imaginile pe care le-au desenat si le-au colorat pe peretii
grotelor, in urmad cu zeci de mii de ani.

.
® 00000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCIIES O°

evccccccoc,
®ecoccccce®

Priveste cu atentie imaginile urmatoare. Figura A
infatiseazd o picturd, ar figura B, o fotografie. Amandoua
redau un peisaj de la malul marii. In ambele cazuri, si

Creatia unui artist in grafica si picturd, pe o supra-
fata pland, este o imagine plastica bidimensionala,
plana (fig. A, C, D). Ea se realizeaza cu ajutorul instru-

pictorul si fotograful au descris plaja si marea, folosind mentelor specifice (pensule, culori tempera, acuarele,
instrumente si tehnici diferite. Dintre cele doud ima- creioane, linere, programe computerizate etc.), folo-
gini, doar una este o imagine plastica bidimensionald. sind mijloacele de limbaj plastic pe o suprafatd plana
(hartie, carton, perete, panza, sticld, lemn, ecran etc.),
@ ey < : ' cu doud dimensiuni (lungime si latime).

s
. Nicolae Tonitza, Plaja la Mangalia

[:°3) Aplicatii

Cautd Tn diverse surse mai multe imagini plastice
bidimensionale realizate in tehnici si pe suporturi dife-
rite. De exemplu: picturd pe sticld, picturd pe lemn, pas-
tel pe hartie, graffiti*, picturd pe material textil, grafica
pe computer etc. Realizeazd o lista cu exemplele pe care
le-ai descoperit (titlurile si autorii) si pune-o fn mapa ta.

Mandstirea Voronet,
Portretul lui Stefan
cel Mare (detaliu)
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Lectia 2. Notiuni de compozitie: Compozitia libera.

1

Unitatea compozitiei

Reflecteaza la citatul urmator: , Echilibrul nu este ceva pe care il gdsesti, este ceva pe care il creezi".
Uita-te la naturd si observa relatiile dintre oameni si celelalte vietuitoare, dintre soare, ploaie si plante.
Unde se vede relatia de echilibru? Ce se intampla dacd echilibrul dispare? Argumenteaza.

Acelasi lucru fac si artistii atunci cand creeazd o compozitie muzicald, literard, cinematografica sau
plasticd. Ei creeaza un echilibru intre elementele cu care compun opera de artd.

eccce,
.
.

eccccce®

.
®eecccccce

Compozitia este felul in care sunt dispuse elemen- — -

tele de limbaj plastic pe o suprafata (picturd, grafica) o T
sau Tn spatiu (sculpturd, arhitecturd), astfel incat sa g
se echilibreze intre ele (fig. A, B, C).

(in parcul Herdstrau, Bucuresti)

= L } g
.In tara lui Murd-n Gura,

Totu-mi este pe masura.
Cand mad scol de dimineata,
Nu la sapte, ci la zece,

6@ Ablicatii Vine-o tava cu dulceata
j Apicatl Si-un pahar cu apa rece."

T <

| Gheorghe Tattarescu, Pestera Dambovicioara

Cautd n diverse surse poezia In fara lui Murd-n Guri Nina Cassian,
scrisd de Nina Cassian. Citeste-o pe toatd si creeaza In tara lui Murd-n Gurd, fragment
o compozitie plastica inspirata de versurile favorite. E b
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Compozitia liberd este orice creatie fard subiect, fara fir epic*. Se creeaza liber, spontan, fard sa existe o poveste
care sd fie transpusd in desen, in culoare sau in modelaj, cum se intampld n figurile D, E.

Pentru a crea 0 compozitie unitard, trebuie sd organizezi elementele dupa anumite principii compozitionale:
8 paginatie, structura, ritm, contrast, proportie. Acestea se numesc mijloace de expresie si, daca unul lipseste,
compozitia se dezechilibreaza.

Paginatia Structura Ritmul Contrastul Proportia
este modul de reprezintd schema compo-  se realizeazd prin reprezintd opozitia din-  Tnseamna
asezare, de orga-  zitionald de ansamblu dupad  repetitia si alter- tre diversele elemente  armonia
nizare aelemen-  care sunt dispuse elemen-  nanta* elementelor  de limbaj plastic: creatd intre
telor de limbaj tele: orizontal, vertical, la anumite distante, mare-mic; cald-rece;  elementele
in spatiul plastic. ~ oblic, in cerc, in triunghi. ~ mdrimi, directii. inchis-deschis. componente.

Priveste cu atentie pictura din fig. F: observa modul de pozi- 3? Aplicatie
tionare al caselor, al copacilor, ritmul creat de acoperisuri, de
petele de culoare, proportia dintre oameni - case - copaci - gard, Realizeaza o compozitie unitard cu un
contrastul dintre ferestre si zidurile caselor, dintre petele calde de subiect la alegere. Organizeazd elementele
culoare si cele reci, directia oblica pe care se desfdsoara compozitia.  dupd principiile compozitionale Tnvatate.
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Lectia 3. Organizarea spatiului plastic inchis sau deschis
prin linie si pata. Centrul de interes

¢ Priveste cu atentie imaginile A si B, care reprezintd peisaje pictate de Nicolae Ddrdscu. Descrie

: ceea ce vezi. Ce poti spune despre felul in care se petrece actiunea? In care dintre tablouri pare c3

: povestea continua in afara lui? Oare cum a realizat pictorul acest efect? :

¢ Maijos, gasesti raspunsurile la aceste intrebari. @

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Spatiul plastic,
adicd suprafata pe care
se deseneazd si se pic-
teazd, se organizeaza
cu ajutorul elementelor
de limbaj plastic, linia
si pata. In functie de
modul in care sunt
aranjate acestea, se
poate organiza un
spatiu plastic inchis
(fig. A) sau deschis
(fig. B).

Nicolae Dardscu, B e e, S
Nicoale Dardscu, Gondole

Peisaj de la Saint-Tropez la Venetia

Spatiul plastic inchis se obtine atunci cand toate elementele imaginii (linii, forme, pete, culori) se orienteaza
spre interiorul ei. Toatd actiunea se desfasoara in interiorul tabloului (fig. A, C, D).

Aminteste-ti cd modul in care se organizeaza elementele de limbaj intr-un spatiu plastic se numeste compozitie.
Astfel, atunci cand se realizeaza un spatiu plastic inchis, se mai poate spune cd a fost creatd o compozitie inchisa.

2a)

Deseneazd sau picteaza
0 compozitie cu subiect la
alegere, n care sd realizezi
un spatiu plastic inchis.
Acorda atentie modului
in care folosesti liniile si
petele. Aminteste-ti cd
actiunea se petrece in
interiorul lucrdrii tale.

C Kazimir Malevich, D ‘ O
Scafandrii : Stefan Dimitrescu, Colt la Balcic
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Spatiul plastic deschis este acea compozitie in
care elementele de limbaj plastic, linia si pata, sunt
orientate inspre exterior. Subiectul, actiunea dau
impresia ca se continud n afara tabloului (fig. E, F,
G, H). Cand se realizeazd o lucrare in care spatiul
plastic este deschis, se poate spune cd a fost creata
o compozitie deschisa.

N ) W i ﬁ i ?;' b
; e ; 2 ; = [
A ¥ .

L

E f : LS L
Lz Kazimir Malevich, Plugarul

i
~ Stefan Dimitresc

AT i

u, La targ

Atunci cand ne uitdm la o picturd sau la un desen,
privirea este atrasd de o anumitd zond de pe suprafata
lucrdrii. Acea zond este creatd in mod intentionat de
artistul plastic si se numeste centrul de interes.

Centrul de interes poate fi orice semn plastic, un frag-
ment dintr-un intreg, o portiune a fondului (fig. I, J, K).
In cadrul unei compozitii pot exista unul sau mai

multe centre de interes.

[:°3) Aplicatii

1. Discutd cu un coleg despre pictura lui Vasili Kandinski
din fig. H. Identificati modul in care au fost organizate
elementele de limbaj plastic in compozitia deschisa.

2. Realizeazd o compozitie in desen sau picturd, cu
subiect la alegere, Tn care spatiul plastic sa fie deschis.

Detalii din imaginile D si H



Centrul de interes poate fi
realizat prin diverse modalitdti.
Le regdsesti scrise Tn casetele
din coloana din stanga. Priveste
cele doud imagini (pe care le
cunosti din paginile anterioare)
si asociaza cifrele cu informatiile
din casete.

0

Orientarea elementelor
de limbaj plastic cdtre el

{ Zona cea mai

aglomerata cu detalii

Contrastul
cel mai puternic

Culoarea
cea mai purd

Pata cea
mai grizata

[ }
[ : J
EY

Deseneaza sau picteazd o compozitie cu un centru de interes. Subiectul este la
alegere. Cand creezi compozitia, tine cont de modalitdtile prin care poti sa realizezi
centrul de interes.



UNlTATEA Vl ..........................................................................................................................................

Lectia 4. Compozitii cu dominanta verticala, orizontala, oblica

I

N\ : Aminteste-i ce ai fnvdtat des-
pre linie: pozitia ei pe o suprafatd
: poate sd fie verticald, orizontald
& : sau oblica. Fiecare tip de linie
transmite un anumit mesaj: linia
verticald comunicd indltare, aspira-
tie, cea orizontald transmite calm,
echilibru, iar cea oblicd comunica
miscare, dinamism. Intr-o com-
pozitie, linia poate sd devind o
directie de desfasurare a actiunii.

eeccccccsccccccscce

o soccee

Tn functie de cum se desfésoara compozitia,
care este directia dominanta a liniilor, a petelor
de culoare si a contrastelor, compozitia poate
sd fie cu dominantd verticald, orizontala sau
oblica. ntr-o compozitie cu 0 anumits domi-
nantd, celelalte tipuri de linii nu sunt excluse,
doar ca sunt mai putine, mai scurte. Ele se
folosesc pentru a echilibra compozitia.

Artistii Tsi organizeazd compozitiile incepand
prin a-si schita pe coala de hartie, pe carton,
pe panzd etc. sensul, directia pe care vor aseza
elementele care constituie subiectul tabloului
(fig. A, B).

Ad, QL J ks
. Piero della Francesca,
Botezul Domnului

eccccccccccccccccce

eccccee

Raoul Dufy, Fereastra
cu geamuri colorate

.= Albrecht Diirer,
schite si studii
pentru compozitii

Imaginile Csi D reproduc
doud compozitii cu domi-
nanta verticala. Observa
directia (liniile galbene) pe
care sunt dispuse liniile si
petele de culoare: persona-
jele si trunchiul copacului,
geamurile ferestrelor si
balustrada sunt compuse
pe verticald. De remarcat

cd existd si linii si pete de
culoare pozitionate pe alte
directii. Porumbelul, norii,
geamurile mai scurte de la
ferestre, toate sunt realizate
pe directii orizontale.



In compozitia cu
dominanta orizontala
(fig. E, F), liniile, petele
de culoare, contrastele
se desfasoard in majori-
tate pe orizontala. Ele se
vor echilibra cu ajutorul
unor elemente dispuse
pe verticald si oblic.

Tnimaginea E, domi-
nanta este realizatd cu
ajutorul celor trei pete
mari de culoare (faleza,
marea, cerul), dispuse
orizontal. Ele sunt
echilibrate cu pete de
culoare dispuse vertical
si oblic (pescarii, betele
de undite, catargele si
panzele corabiilor).

Stefan Popescu, Malul marii la Eforie

ECHILIBRU

Raoul Dufyl,‘Pescaf)'i

@? Aplicatie

Analizeazd impreund
cu un coleg imaginea F.
Gasiti argumente pen-
tru a demonstra faptul
cd este o compozitie cu
dominantd orizontald.
Cum a realizat pictorul
Stefan Popescu acest efect?
Cum a echilibrat com-
pozitia?




U TR N NV TN

In imaginile G si H poti s&
observi felul prin care artistii
au realizat compozitii cu
dominanta oblica.
fnimaginea G, dominanta
oblicd este realizatd prin
modul de aranjare a capetelor
celor trei personaje (vezi linia
mov). Ca siin picturile pe care
le-ai studiat anterior, i aici
compozitia a fost echilibrata
cu ajutorul liniilor si pete-
lor dispuse vertical si oblic
(picioare de masd, scaun,
desenul din fundal). Hasurile
realizate cu pensula sunt puse
pe latura din stanga intentio-
nat de artist, pentru a echili-
bra compozitia.

Dominanta oblicd (linia
mov), din compozitia redatd
inimaginea H, a fost rea-
lizatd de pictorul Nicolae
Tonitza prin felul in care a
dispus pe suprafata panzei
coroanele copacilor. Pictura
mai cuprinde linii ondulate
(trunchiuri, pamant, mal) si
o linie orizontald scurta (linia
orizontului), care echilibreaza
sensul oblic al frunzisului.

'

Stefan Dimitrescu, Calugari la Duriu

6? Aplicatii

1. Realizeazd o compozitie cu
o dominanta la alegere, prin
desen sau picturd. Tine cont
de modalitatile de obtinere
ale dominantei. Poti sa te
inspiri din imaginile studiate.

2. De ce crezi cd aceasta uni-
tate de invdtare se numeste
Echilibru? Scrie cel putin
un argument pe o fisd.
Pune fisa in mapa de lucru.

Nicolae onitié, Colt de padure Ia Balcic
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Revizuieste ceea ce ai invatat
in Unitatea VI, Echilibru.
fmpreund cu o colegd/ un
coleg, priviti cu atentie reproduce-
rile A'si B, apoi discutati despre:
e caracterul unitar al com-
pozitiilor - paginatie,
structurd, ritm, contrast,
proportie;
* organizarea spatiului plas-
tic prin linie si pats;
e modalitati de realizare
a centrului de interes;
e directia dominanta a linii-
lor, a petelor de culoare
si a contrastelor.

Scrieti intr-o diagrama Venn
: (can exemplul dat) cel putin trei
: asemdndri si deosebiri dintre cele
doud compozitii.

Nlcolae Tonltza
Femei tataroaice in Balcic

Deosebiri

Asemanari

Deosebiri

o Vasili Kandinski, Vedere de la Murnau, cu cale ferata si castel Diagramé Venn
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EVALUARE

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.j

L

2,5p A. Verificd ce ai invatat! Foloseste punctajul de la fiecare
exercitiu.
1. Scrie, pe caiet, raspunsurile corecte care completeaza
enunturile de mai jos: (5 x 0,5 p)
a. Imaginea bidimensionald, pland, are doud
dimensiuni: ...si....
Compozitia liberd este ... .
Spatiul plastic inchis se obtine atunci cand ... .
Spatiul plastic deschis se obtine atunci cand ... .

Centrul de interes este ... .

.
» ° a0 o

Enumerd principiile compozitionale pe care este
de dorit sa le respecti pentru a crea 0 compozitie
unitard. (5 x 0,5 p)

b. Enumerd cele sase modalitdti prin care poate fi
realizat centrul de interes. (6 x 0,25 p)

3. Realizeaza o compozitie cu dominanta orizontald, prin desen sau picturd. Subiectul este la alegere.
(1 p - respectarea cerintei; 0,5 p - acuratetea lucrdrii; 1 p - originalitatea)

2,5p  Adaugd un punct din oficiu. Total: 10 puncte.
Ll e

B. Portofoliul clasei voastre

fti propunem un moment de popas

in vederea organizarii unei expozitii

la final de an scolar.
Examinati cu atentie lucrdrile pe

care le-ati realizat pand acum fiecare

dintre voi. Selectati-le pe cele pe care

le considerati cele mai reprezentative

pentru fiecare notiune noud fnvdtata.
Colectia va constitui portofoliul

clasei voastre. Pdstrati portofoliul la

loc accesibil si completati-l permanent.
Tnainte de a organiza expozitia, veti

face evaluarea portofoliului, urmdrind dacd:
e ati progresat privind felul in care folositi elementele de limbaj plastic in exprimarea mesajelor;
e |ucrdrile au acuratete;
e existd elemente de originalitate.

I
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Unicitate

2. Vedere de ansamblu asupra istoriei
artei universale; periodizare

Recapitulare
Recapitulare finala
Evaluare finala

Competente
specifice:
11;1.2; 1.3;
2.1;2.2;
3.1;3.2




UNITATEA V” ..........................................................................................................................................

Lectia 1. Comentariu de arta

De-a lungul acestui an scolar ai nvdtat multe lucruri despre elementele de limbaj plastic, despre
¢ tehnici de lucru folosite in artele plastice, despre compozitii, dar si despre emotiile pe care artistii le
: exprima prin creatiile lor. Punand cap la cap tot ceea ce ai nvdtat, poti face un comentariu de arta.

=

. v 4
? . < .
Ce este comentariul de arta: _ - ) 1. Din ce ramur a artelor plastice
~ Comentariul de artd este un text prin care se transmit informatii face parte lucrarea?
si se fac aprecieri despre opera de arta. N J
Cum se face un comentariu de arta? s N
Cu siguranta, de multe ori a trebuit sd te prezinti: cum te cheamd? 2. Cine este autorul

cand si unde te-ai ndscut? cine sunt pdrintii tdi? cum ardti? ce fti place? etc. | (cum il cheamd pe artist)?
Acelasi lucru trebuie sd facem si atunci cand prezentdm o operd de

artd, adica facem un comentariu despre ea. " 3.C | ) N
Priveste imaginea de mai jos si citeste intrebarile din casete. : Sum se‘nlurlnejgte ucrarea:
Raspunsurile tale vor alcitui un comentariu de art3 al lucrérii. |l lulEL )

4. Cand si unde a fost realizatd?

5. Ce reprezintd? Descrie ce vezi.

6. Tn ce tehnici a fost lucratd?

7. Ce elemente de limbaj plastic
recunosti in lucrare?

a3 8. Ce culori ies in evidenta?
e

S e -A'}-"-'.r
o T gt Wy
ae Tonitza, Colt de padure la Balcic, 1933

9. Ce fel de compozitie este?

10. Ce emotii transmite opera

Realizeazd un comentariu de arta, in scris, observand cu atentie una de arti?

dintre imaginile de la pagina 61. Pune fisa in mapa ta de lucru.

) ) ) S ) ) )
- -/ -/ - A J A J A J
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Lectia 2. Vedere de ansamblu asupra istoriei artei universale;
periodizare

: O periodizare matematicd, riguroasd, a manifestdrilor artistice din cele mai vechi timpuri pand

- astdzi este dificil de realizat. Granitele de spatiu si de timp se suprapun adesea; influentele trec de pe
:un continent pe altul. In paginile care urmeazs, vederea de ansamblu asupra istoriei artei universale
- va cuprinde Europa si Orientul Apropiat, in Antichitate si in Evul mediu.

4 N
Mesopotamia era regiunea
cuprinsd intre fluviile Tigru si
Eufrat. Cuprindea orase stat
Ur, Uruk, Sumer si Babilon
(4000-5001.Hr.).

Arta Mesopotamiei
(4000-4001.Hr.) a avut ca
intentie principald sa glorifice
zeii si zeitele (fig. A). Construc-
tia principald era ziguratul,

0 piramida in trepte, consi-
derata casa zeilor (fig. B).

R

Arta Egiptului antic
(3000-3001.Hr.) reflectd puterea
zeilor si a faraonului. Arta egip-
teand (fig. C, D, E) a influentat

civilizatia greaca si pe cea romana.
(. J

Ansamblul de la Giza:
Sfinxul si cele trei piramide Triada lui Mikerinos

Bustl lui Nefertiti
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w o

Antichitatea - Grecia antica si Imperiul Roman

I

Grecii au creat cele trei
I stiluri in arhitectura:
doric, ionic, corintic

Miron,
F Discobolul

Templul Partenon din Atena H Vas grecesc

/ . . . \
Arta Greciei antice

(1200 - sec. I 1.Hr.)

se Tmparte in:

2% 1. Perioada homerica

2. Perioada arhaica

. 3. Perioada clasicd

Mo N TR B | 4. Perioada elenisticd
B _ 5 L (fig. F. G, H, )

%

..............

" Arta romani se dezvolts |
pe teritoriul Imperiului
Roman. Arta exprima pu-
- terea imperiului - columne
(fig. J) si arce de triumf
(fig. K) -, si pasiunea pen-
tru lux si frumos - palate

.................

............
......................

-~

*rg.-. e

> T si bdi publice impodobite
R ANERT A Q cu scu'lptqn]c gflgl.vll.), picturi,
Granita Imperiului Romanin sec. al Illead.Hr. = L mozaicuri (fig. M) )

Statuia
L impdratului
Augustus

Arcul lui Titus

1+ J Traian, Roma
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Inistoria european, Evul Mediu este
perioada cuprinsd intre Antichitate si Epoca
Moderng*. Conform spuselor anumitor istorici,
caderea Imperiului Roman (476 d.Hr.) mar-
cheaza inceputul Evului Mediu, care dureaza
pani in anii 1500-1700. In aceastd perioads,
manifestarile artistice s-au dezvoltat pe teritoriul
Imperiului Bizantin si in vestul Europei si s-au
raspandit, treptat, pe tot continentul european.

( )
Stilul romanic (sec. X-XIIl) si stilul gotic
(sec. XII-XV) apar in Franta si se raspandesc
in toatd Europa pana in Transilvania.

Arta romanicului si goticului se mani-
festa indeosebi in arhitecturd: castele, palate,
biserici, manastiri (fig. N) si catedrale (fig. O).
Sculptura este subordonatd arhitecturii (fig. P).
Pictura se manifestd doar ca pictura de manus-
cris. - fig. din recapitulare. .

|

il
| Abatia* Lessay,
Normandia

T
NN ACA A BIPS 4"

R SSEeCiEa £
Rozeta - element in arhitectura gotica

s )
Arta bizantina

(sec. IV-XV d.Hr.) are -
raddcinile in cultura i romanic
greacd, impletite cu
influente ale artei ro- ¢ Stilul
mane si ale Orientului T
Apropiat. Este o arta
care reda fastul impe- "
rial si eleganta mate-
rialelor. Palate, terme,
biserici, mausolee sunt
decorate cu picturi

si mozaicuri (fig. S, T).

= J

1. Cautd in diverse surse informatii
despre constructii romanice si
gotice pe teritoriul Romaniei: cum
se numesc? unde se afla? cand au
fost construite? cum aratd? Scrie

informatiile pe o fisd, pe care o pui

>
i

Mozaic din biserica

San Vitale, Ravenna, fn mapa ta de lucru. (o)
detaliu impara- T Mozaic din biserica Sfanta Sofia, 2. Marcheaz3 pe 0 hartd locul unde
S | teasaTeodora Constantinopol (Istanbul) se gasesc acestea. SEm:
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RECAPITULARE

00000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

©© ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
. .

Revezi ce ai aflat n Unitatea VIl despre istoria artei universale si despre comentariul de arta.

1. Priveste reproducerea de mai jos si realizeazd pe o fisd un comentariu de art, urmand planul de intre-
bari de la pagina 70.

' .

Herrad of Landsberg, Asaltul orasului Dan, miniaturd, sec al XlI-lea

Ll

2. Reflecteaza si completeaza pe o altd fisa rubricile dintr-un tabel asemanator cu cel de mai jos:

Ce ti se pare cel mai util din Ce stii sd faci mai Cum te-ai simtit in timp ce ai exersat

ceea ce ai nvatat si poti aplica bine acum decat aplicatiile propuse? sau

in Viata tadezicuz? faceai nainte? Ce 1['| s-a pérut foarte usor $| ce t| s-a
parut dificil in Tnvdtare?

® 00000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°

. .
® 000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0"
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EVALUARE

[ Rezolva exercitiile de mai jos pe caietul tau de noti’;e.]

5p 1. Scrie o listd cu 10 Tntrebari la care raspunzi atunci cand realizezi un comentariu al unei opere de
artd. Ca sa-fi fie mai usor, priveste reproducerea de mai jos si formuleaza intrebarile pe masura
ce 0 analizezi cu atentie. (10 x 0,5 p)

: . e s ;}ﬁ
< : 53 R e

R : l;\ﬂcolae Darascu, Spre Lipscani, 1921

4p 2. Scrie o informatie pe care ai aflat-o despre fiecare exemplu de mai jos, din istoria artei universale:
(4> 1p)

Adauga un punct din oficiu. Total: 10 puncte.

‘e




RECAPITULARE FINALA

0 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C O OIOICIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOIOITOITL
.

Dupd un an cu multe provocdri, este momentul sa te opresti, sa privesti drumul parcurs si sa reflectezi la ce
stii sa faci acum cu tot ceea ce ai invatat la disciplina Educatie plastica.
Realizeaza cu colegii o Expozitie de final de an, cu toate lucrdrile selectate de voi in portofoliul clasei voastre.

S —— -y

1. Recapitulati intr-o forma interactivd, folosind metoda Turul galeriei. Cu ajutorul post-it-urilor, trecei

pe la fiecare lucrare si scrieti aprecieri foarte concrete, urmarind:

* materialele, instrumentele si tehnicile folosite;

* comunicarea mesajelor cu ajutorul elemen-
telor de limbaj plastic: punctul, linia, pata,
forma, culoarea si valoarea;

e expresivitatea creata prin amestecuri
cromatice sau acromatice;

e organizarea compozitiilor dupa principiile
invdtate;

o efectele emotionale ale acordurilor de culori.

Cititi biletelele si bucurati-va de rezultatele efor-
tului depus!

0900 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
© 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

. .
© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0°
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e®® © 000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

2. Tn grupuri midi, alegeti exemple diferite din unitatile tematice care v-au atras atentia si care v-au fost foarte
dragi in acest an si discutati despre ele folosind urmatorul plan de intrebari:
* De ce ati ales exemplul respectiv?  (Care este sau care sunt centrele de interes?
Ce anume v-a atras atentia? Cum au fost obtinute?
e Cdrei ramuri a artelor plastice fi apartine (e puteti spune despre elementele de limbaj
sifn ce gen poate fi incadrat? plastic folosite?
* Ceinstrumente si materiale a folosit e Exista amestecuri de culori?
artistul plastic? e Cum au fost obtinute?

* Ce puteti spune despre compozitie? e Ce simtiti privind lucrarea? Argumentati rispunsul.
Ce fel de axd este dominanta?

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

.
200 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0°



EVALUARE FINALA

[ Rezolvd exercitiile de mai jos pe caietul tdu de noti’;e.j

o

8p  Realizeaza scurte comentarii de artd
pentru reproducerile A, B, C, de mai jos.
Observd cu atentie si scrie pe trei fise tot
ceea ce ai fnvdtat n acest an scolar.

Alege o singurd fisd si verificd daca:

* aiprecizat numele operei;

* ai mentionat autorul acesteia;

* aiincadrat lucrarea intr-o ramurd
siun gen al artei plastice;

* aiscris/descris ce reprezintd;

* aienumerat elementele de
limbaj plastic;

* airecunoscut tehnicile folosite;

e aivorbit despre compozitie;

e aivorbit despre efectele emo-
tionale transmise cu ajutorul
elementelor de limbaj plastic
sau despre mesajul transmis.

Acorda-ti un punct pentru fiecare

dintre aspectele de maisus. (8 x 1 p)

Adaugd doud puncte din oficiu.

Total: 10 puncte.

p "ﬁ.. b

B Rudolf Schweitzr—umbéa,
Portul Hydra

&




Autoevalueaza-ti lucrdrile din mapa de lucru. Poti completa o fisa cu un tabel asemanator cu cel de mai jos,

incercuind de fiecare datd rdspunsurile care se potrivesc pentru tine:

Respectarea cerintelor/
a sarcinilor date in
activitatile de invatare

Am respectat toate
cerintele.

Am respectat majoritatea
cerintelor.

De cele mai multe ori, ide-
ile folosite in lucrdri au fost
ale mele.

Ideile din lucrdri Tmi
apartin (felul in care
am aplicat lucrurile
noi invatate).

Originalitatea

Nu toate lucrdrile au un
aspect ingrijit; am fost
destul de interesat in cea
mai mare parte a timpului.

Acuratetea lucrdrilor
si efortul depus

Lucrdrile au un aspect
ingrijit; mi-am dat tot
interesul; am lucrat cu
atentie.

Comportamentul Am manifestat intot-  Tn cea mai mare parte a ore-
n timpul orelor deauna respect fata lor, am manifestat respect
de Educatie plastica de profesor, fatd de fata de profesor, fatd de

colegi; am lasat curat
la locul in care mi-am
desfasurat activitatea.

colegi; nu am ldsat intotdea-
una curat la locul in care
mi-am desfasurat activitatea.

LECTII INVATATE!

Recitindu-ti autoevaluarea,
gandeste-te la:

- ce afunctionat foarte
bine pentru tine in
acestan scolarlaora
de Educatie plastica;

- ce anume nu a functio-
nat asa cum ti-ai fi dorit
si care sunt cauzele;

- ceai putea imbuna-
tati anul viitor, in asa
fel incat experienta
de invdtare s fie
foarte buna.

Am respectat
cateva cerinte.

deile folosite imi apartin
n foarte micd masura.

Cele mai multe lucrdri
nu au un aspect ingrijit;
am depus efort in micd
masura.

Nu am fost destul de
atent la atitudinea respec-
tuoasa fatd de profesor si
colegi; nu am ldsat curat
la locul Tn care mi-am
desfasurat activitatea.




Dict

abatie - institutie religioas, cu statut special,
condusd de un abate sau de o abatesa si care
depinde de un episcop sau direct de Papa

acuratete - grija deosebita, atentie mare acordata
pentru realizarea unui lucru

aderenta - legdturd intre doud materiale diferite
alternanta - schimbare

amestec optic - dacd privim de la distanta o pic-
turd realizatd din puncte mici, colorate diferit,
ochiul nostru va face singur amestecurile si,
practic, vom vedea pete de culoare, nu puncte -
Tn acest caz, vorbim despre amestec optic

consistenta - gradul de densitate, tdrie, soliditate
a unui corp

context - conjuncturg, situatie

cultura - ansamblu de activitati si modele de
comportament proprii unui grup social dat,
transmisibile prin educatie

a se dilua - capacitatea unei substante lichide,
solide sau gazoase de a se imprdstia n altd
substanta, pentru a forma altd solutie impreund

dinamic- plin de miscare, de actiune

Epoca Moderna - perioada care a urmat dupd Evul
Mediu (depinzand de continent, se considera
cd Evul Mediu a Tnceput cu aproximatie n ani
200-600 si s-a incheiat in anii 1500-1700)

a face analogie - a stabili asemandri (partiale)
intre doud sau mai multe notiuni, obiecte,
situatii, fenomene etc.

a facilita - a usura desfasurarea unei actiuni

fanta - deschidere sau crapaturd ingusta

i

onar

fir epic - desfasurare in timp a unor actiuni ale
personajelor unei intdmpldri reale sau imaginare

fundamental - de baza, principal

graffiti - inscriptie sau imagine pictata sau
zgariatd pe perei

guma plastica - care prin modelare capata
forma doritd, care poate fi usor deformats,
fard a se crdpa sau sfarama

liant - element care leaga partile unui intreg
mat - fard stralucire, fard luciu

moderna - care apartine timpurilor apropiate
de vorbitor

musteriu - cumpdrdtor, client
pigment - substantd coloratd, naturald sau artificiala

proces chimic - care utilizeaza substante si
metode din domeniul chimiei (stiinta care
studiaza compozitia, structura, proprietatile
si transformarile substantelor)

podcast - continut audio pe subiecte diverse
prisma - corp geometric

resursa de documentare - resursa de informare
amdnuntitd, pe baza unor documente

sumar - foarte simplu, strict necesar

tenta - amestec, in diferite proportii, de apa si
culoare folosit pentru a reda o culoare dorita

textura aspra - suprafatd neplacuta la atingere,
care dd o senzatie de zgariere

tusa - urmd vizibild ldsatd de pensula

zurgalai - clopotei






Manualul este prezentat in varianta
tiparita si Tn varianta digitala.

Varianta digitala are un continut

similar celei tiparite.

in plus, cuprinde o serie de activitati
multimedia interactive de invatare
(exercitii interactive, jocuri educationale,

animatii, filme, simulari).

Nu invatam pentru scoala, ci pentru viata.
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